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< > +Aeon’s End"to gra planszowa autorstwa Kevina
A GAME BY KEVIN RILEY Rileya, ktéra wywotata sporo zamieszania po
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Swiatowej premierze w 2016 r. Niedtugo podzniej
ukazato sie drugie, poprawione wydanie, a wia-
$nie ,Portal Games” zaproponowat nam polska
edycje tej gry. Na czym polega jej wyjatkowos¢?
Nie lezy ona w fabule, poniewaz ta nie jest jako$
szczegdlnie oryginalna. Oto mamy swiat fantasy,
w ktérym doszto do inwazji potwordw. Ci, ktérzy
przezyli inwazje, schronili sie w zapomnianym
podziemnym miescie Gravehold. Tam dowie-
dzieli sig, ze energia z tzw. wytomow, ktéra po-
twory uzywaja, by ich atakowa¢, moze zostac
wykorzystana do obrony za pomoca specjal-
nych krysztatéw. Gracze wcielaja sie w magéw,
ktorzy specjalizuja sie w walce z wrogami wy-
korzystujac te moc. Jednak ,Aeon’s End” wy-
réznia bardzo oryginalna mechanika gry. U jej
podstawy lezy tzw. budowanie talii, czy dokupy-
wanie kart, ktére nastepnie mozemy zagrywac
(tak jak chociazby w grze ,Dominion”). Autorzy
wprowadzili do tej mechaniki sporo wiasnych
pomystéw, ktdre zupetnie zmieniaja, w mojej
ocenie na korzys¢, odczucia graczy. Po pierwsze
nie tasujemy odrzuconych kart. To oznacza, ze
mozemy mie¢ kontrole nad tym, w jakiej ko-
lejnosci beda sie pojawiac. | to dodaje grze cat-
kowicie nowy wymiar. W ,Aeon’s End” zwraca
uwage réwniez oryginalny sposéb ustalania ko-
lejnosci za pomoca losowania kart. Akurat brak
kontroli nad kolejnoscia jest o tyle ciekawy, ze
pozwala lepiej wczuc¢ sie w atmosfere bitwy,
w ktorej nie wszystko da sie przewidziec.,Aeon's
End” to bardzo solidna mechanicznie i tema-
tycznie pozycja dla fanéw gier kooperacyjnych
i solo.




