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Errata

Zniszczony Sztab jest zdejmowany na koniec segmentu

inicjatywy, w ktorej zostat zniszczony.

Jak ktéremukolwiek z graczy skonczg sie zetony do dobierania,
powinno by¢: ,Nie mozna wywotywac Bitwy w inny sposéb niz
poprzez zapetnienie planszy” zamiast: ,Nie mozna zagrywac
zetonow Bitwy”.

Bitwa nie nalezy do tury gracza, ktory ja wywotat.

W trybie druzynowym nie nalezy zmienia¢ wytrzymatosci
Sztabow. Zasada zmniejszajaca wytrzymatos¢ do 15 zostaje

usunieta.

Przebieg rozgrywki
Czy mozna gra¢ dwoma takimi samymi armiami przeciw sobie?
Nie, zasady tego nie przewiduja, ale jesli kto$ chce tak gra¢,
to musi sam wyjasni¢ watpliwosci, ktére powstana.
Czy gracz ma prawo do wgladu do instrukcji podczas gry,

w szczegblnosci do opisu armii bioracych udziat w rozgrywce?
Tak.

Czy gracz ma prawo do wgladu do stosow zetondw
odrzuconych swojego, jak i przeciwnika?

Tak.

Positki — Czy mozna gra¢ z positkami bez Alternatywnego
rozpoczecia? Jesli tak to czy wtedy w pierwszych dwoch turach
gry dobieramy normalnie 1i 2 Zetony, 4 i 5 (o trzy wiecej) czy
po 67

Mozna, dobieramy wtedy odpowiednio 4 i 5 (o trzy wiecej).
Positki — Czy zmienia sie zasada dziatania Tanca ,odrzuci¢
wszystkie posiadane zetony”, jesli gramy z Positkami?

Tak, powinna brzmie¢: ,odrzuca trzy zetony, jesli ma mniej

od trzech, to odrzuca wszystkie”.

Positki — Czy na koniec gry, jesli dobrali$my juz ostatni zeton,
a mamy dobrane od 3 do 5 zetondw, to czy musimy odrzuci¢
jeden z nich?

Nie.
Czy rozmieszczanie Sztabdéw jest traktowane jako tura
gracza iczy wtedy mozna uzywaé zdolnosci specjalnych
sztabow? Czy w szczegblnosci Missisipi moze wtedy odepchnaé
Sztab/Obiekt przeciwnika, Stalowa Policja zasieciowa¢ Obiekt,
a Vegas przejac i obroci¢ Obiekt?

Nie jest i nie mozna wtedy jeszcze z nich korzystaé. Vegas
przejetej
jednostki jest wykonywany na koniec rozmieszczania

przejmuje automatycznie, ewentualny obrét

Sztabow.

Czy mozna skorzysta¢ ze zdolnosci jednostki dopetniajacej
plansze lub innej po zapetnieniu planszy?

Nie mozna.
Bitwa - Czy Bitwa wywotana przez jakiego$ z graczy nalezy
do jego tury?

Nie.
Bitwa — Jaka jest kolejnos¢ deklaracji podczas Bitwy w jednym
segmencie inicjatywy: Klaun, Medyk, Wyrzutnia rakiet, Strzat
snajperski, Kwatermistrz, Transformator Gaussa itp.?

Gracz, ktéry wywotat Bitwe, decyduje o kolejnosci.

Ostatnia Bitwa - Kto wywotuje Ostatniag Bitwe? Gracz,
ktéremu skonczyty sie jako pierwszemu zetony, rozpoczat
sekwencje konca gry, czy gracz, ktéry ostatni miat swoja ture?
Gracz, ktoremu skonczyly sie zetony, bo Ostatnia Bitwa jest
integralng czescia sekwencji konca gry. Panowanie nad
liczba posiadanych zetondw jest czescia gry.
Bitwa Dogrywkowa - Kto wywotuje Bitwe Dogrywkowa
(Bitwa, ktora sie przeprowadza w razie remisu po Ostatniej
Bitwie)?
Gracz, ktory jako ostatni miat swojg ture przed Ostatnia
Bitwa.
Bitwa - Co, jesli po Bitwie z zapetnienia gina tylko jednostki
przeciwnika Death Breath, a na ich miejsce zostana ozywione
nowe, zapetniajac plansze ponownie?
Rozgrywana jest kolejna Bitwa, zgodnie zzasada
Zapetnionej planszy, az do momentu zwolnienia co najmnie;j
jednego pola planszy, aw przypadku braku zadanych

obrazen w ktores z Bitew gra sie konczy zaraz po niej.
Bitwa - Kto wywotuje kolejna Bitwe, ktérg spowodowato
dostawienie po Bitwie jednostek Death Breath? Ten, co
wywofat pierwsza Bitwe, wstawienie jest skutkiem poprzedniej
Bitwy, czy gracz kierujacy Death Breath, bo dzieje sie to juz po
poprzedniej Bitwie i jest opcjonalne.

Gracz, ktory kieruje Death Braeth.
Ostatnia Bitwa - Co dzieje sig, gdy po tym, jak jeden z graczy
pociagnie ostatni zeton i wykona swoja ture, a nastepny gracz
zapetni plansze i wywota Bitwe, to czy zostana rozegrane dwie
Bitwy (z zapetnienia planszy oraz Ostatnia bitwa), czy tylko
jedna?

Dwie.
Ostatnia Bitwa — Czy przed Ostatnig Bitwa mozna zachowa¢
zetony na rece (maks. dwa), tak zeby je pdzniej wykorzystad
w trakcie dodatkowe;j tury po remisie?

Tak.

Sekwencja konca gry - Czy powracajacy Bio-droid moze

przerwac rozpoczeta sekwencje konca gry?

Nie.
Czy zniszczony Sztab moze wykonywac ataki oraz wspomagac
sojusznicze jednostki do konca Bitwy, w ktérej zostat

zniszczony?
Nie, Sztab jak kazda inna jednostke nalezy zdja¢ na koniec

segmentu inicjatywy, w ktérym zostat zniszczony.



Ogodlne

Inicjatywa — Czy liczba symboli inicjatywy na jednostkach
oznacza liczbe atakéw danej jednostki, czy tylko inicjatywy,
w ktorych moze wykona¢ atak (jesli jej nie straci)?

Tylko inicjatywy, w ktérych moze atakowac.
Inicjatywa - Strefa — Czy jednostka podtaczona do Strefy
posiadajaca sama z siebie wiecej niz jedng inicjatywe wykona
tylko jeden atak w zerze? Czy, skoro nie mozna obnizyé
inicjatywy ataku ponizej zera, to najnizsza inicjatywa spada do
zera (pozostate ataki sa odpowiednio wyzszych inicjatywach
(co z jednostkami, ktore nie maja kolejnych inicjatyw, tylko np.
21 0)), a moze wykonuje kilka atakow w zerze?

Tak, wykona tylko jeden atak w zerze.

Inicjatywa — Strefa + Szarza — Czy jesli jednostka z cecha
Szarza i co najmniej dwiema wtasnymi inicjatywami ataku, po
udanym ataku wykona szarza i znajdzie sie w zasiegu Strefy, to
czy wykona kolejny atak w zerowej inicjatywie (jesli jaki$ jej
pozostat), czy skoro juz co najmniej raz zaatakowata, to takowy
traci?

Nie wykona.

Inicjatywa - Czy jednostka posiadajaca dwa swoje ataki w 1
i 0 (Sedzia, Plaga) traci drugi atak po przylaczeniu do niego
wrogiego modutu dajacego -1 do inicjatywy?

Tak, wykona tylko jeden atak.
Inicjatywa - Dodatkowa inicjatywa - Czy dodatkowy atak
(Sztab Posterunku, Matka itp.) nastepuje w kolejnej inicjatywie
po zaistnieniu pierwotnego ataku, czy o jeden nizszej od
obecnego poziomu inicjatywy tego ataku?

O jeden nizszej od obecnego.
Inicjatywa - Matka - Czy dwie Matki podpiete do jednej
jednostki dodaja dwie kolejne inicjatywy, czy tylko jedna?

Dwie, jesli jest taka mozliwos¢. W razie utraty jednej z nich

traktuje sie, ze zostata utracona, ta co dziata pdzniej.

Inicjatywa - Matka (Sierzant, Sztab Posterunku itp.) - Co

z jednostkami posiadajagcymi swoje ataki nie w kolejnych
inicjatywach, tylko np. 2 i0 czy 3 i1, czy wtedy dodatkowsa
inicjatywe otrzymuje po swoich inicjatywach, czy tez pomiedzy
nimi? Co, jesli do takiej jednostki podtaczone sa dwa moduty
dodajace kolejng inicjatywe?
Otrzymuje w pierwszej wolnej inicjatywie nizszej od swojej
najwyzszej inicjatywy, drugi otrzymuje w kolejnej wolnej.
W przypadku utraty jednego z bonuséw traktuje sie, ze
zostat stracony, ten co dziata pdzniej.

Nieskonczone combo DDM - Czy jesli wpada atak o sile 1,
to w wyniku niego powstaje nieskonczenie wiele atakow
o sile 1 czy jeden atak o sile nieskoriczonej?
Nieskonczenie wiele atakéw o sile 1, pancerz chroni przed
kazdym z nich.
Czy jednostka moze wykona¢ wiecej niz jeden atak z jednej
Scianki w jednym segmencie inicjatywy? Skoro nieskornczone
DDM  tak

przekierowujace nie wykonuja ataku -

combo dziata, a Roztrajacz i jednostki
nie mozna ich
sparalizowac.

Nie.

Wiecej niz jeden atak w jednej inicjatywie z jednej $cianki

a Medyk - czy Medyk moze wchtona¢ wszystkie ataki, czy

tylko jeden znich? Jest to wiele atakéw, a pochtfania tylko

jeden, ale pochodza one z jednej Scianki w jednej inicjatywie.
Tylko jeden z nich.

Czy $mier¢ jednego z Obiektéw jest rownoznaczna z wynikiem

0 dla Dancera?
Tak.
Czy jesli w pojedynku Missisipi kontra Dancer w jednej Bitwie
zging jeden albo dwa z Obiektéw oraz Sztab Missisipi, to czy
taki remis jest traktowany jako 0:0 i Missisipi go wygrywa?
Tak.
Ruch - Czy mozna wykona¢ Obrét a dopiero po nim wykonaé
Ruch?
Zagrywajac zeton Ruchu albo korzystajac z Mobilnosci, czy
modutu Ruchu wykonujemy: Ruch, Obrét albo jednoczesny
Ruch z Obrotem. Nie mozna obréci¢ np. Agitatora i przeja¢
nim i obrocic jednostke a dopiero potem wykona¢ Ruch.

Ruch, Obrét - Czy Obrét jest skokowy, czy ciagly? Np. czy
mozna obrdci¢ sieciarza, ktérego sie¢ jest skierowana na inng
sie¢ isie znosza o wiecej niz jedna Scianke, czy od razu po
minieciu sie sieci zostanie zasieciowana.

Skokowo, wiec mozna dowolnie obrécic.

Czy jednostka utrzymywana przy zyciu przez Modut (lub Sztab
Nowego Jorku) dajacy wytrzymatos¢ podczas ruchu (Ruch,
Odepchniecie, Roszada) ginie w trakcie ruchu czy dopiero jak
przejdzie na nowe pole i zdazy np. zdetonowac Mine?

Ginie po wejsciu na pole, zdgzy zdetonowaé Mine.
Czy mozna zetonem natychmiastowym Paraliz (Sharrash),
sparalizowa¢ zeton podtoza?

Nie mozna.
Czy Promien (Uranopolis) moze niszczy¢ zetony podtoza?

Tak.
Czy mozna wystawic¢ zeton podtoza, kiedy ktorys z innych
graczy zagrat Terror?

Nie mozna.

Czy mozna za cel dziatania Zetonu natychmiastowego
zadajgcego obrazenia (np. Bomba, Mata bomba, Promien)
wybra¢ Sztab (ktéremu nie moze zadaé obrazen) zamiast
zetonu podtoza, na ktérym stoi?

Tak.
Odbicie -

atakujaca czy jednostka odbijajaca? Dla kogo

Kto wykonuje atak, jednostka rzeczywiscie
liczg sie
obrazenia w grze na punkty?

Jednostka wykonujaca atak, Odbicie nie jest wykonaniem

ataku.

Odbicie — Skoro Odbicie nie chroni przed odtamkami Klauna,
to takze nie chroni przed: Mad Bomberem, Putapka, Toksyczna
Bomba, Kwasomiotem, Fanatykiem?

Tak.

Czy odtamki Klauna, Mad Bombera, Putapki, Kwasomiotu,
Toksycznej Bomby, Fanatyka sg atakiem?
Nie.



Czy mozna dopakowa¢ odtamki jadem z Bojlera?
Nie.

Czy odtamki powoduja eksplozje Putapki i Mad Bombera?
Tak.

Czy Klaun, Mad Bomber, Putapka, Kwasomiot, Fanatyk moga
eksplodowa¢, bedac sparalizowane?
Nie. W przypadku Kwasomiotu Paraliz musi dziata¢ na
jednostke, ktéra ma eksplodowa¢, a nie na Inkubator.

Odbicie - Czy skoro odbity atak traci zdolnosci dystansowe,
to czy Pancerz przestaje zmniejszac site tego ataku?
Nie.
Odbicie — Czy Paraliz wptywa na zdolnos¢ odbijania atakow?
Nie.
Czy Egzekutor moze dokonaé egzekucji na polu, na ktérym
bedzie sparalizowany lub sieciowany?
Tak.

Zdolnos¢ Szpieg — Czy zasieciowana jednostka ze zdolnoscia
Szpieg nadal korzysta z cudzych modutéw?
Nie korzysta.

Zdolnos¢ Szpieg — Czy jednostka ze zdolnoscig szpieg musi
styka¢ sie z modutem dziatajacym na calej planszy, aby
korzysta¢ z jego zdolnosci, a moze w ogdle nie moze z takich
korzystac?

Musi sie stykac.
Zdolnos$¢ Szpieg — Czy jednostka ze zdolnoscia szpieg musi
styka¢ sie z modutem dalekiego zasiegu, czy wystarczy, ze
bedzie w jego zasiegu?

Musi sie stykac¢.
Zdolnos¢ Szpieg - Jak dziata zdolnoé¢ szpieg w przypadku
negatywnych (karzacych przeciwnikéw) modutow
(z rozréznieniem, jesli jest istotne na Agitatora i inne)? Dziataja
one czy nie dziatajg one na taka jednostke?

Szpieg nie ma z nimi nic wspdlnego, on korzysta tylko

z tych dajacych bonusy.

Czy Skoper pozbawia Moduty cech ruchowych (Ruchu, Obrotu,
Odepchniecia), skoro w ,normalny” sposéb pozbawia cechy
Podziemny?

Nie.
Czy Skoper pozbawia moduty cechy wytrzymatosé, skoro
w ,normalny” sposéb pozbawia cechy Podziemny?

Nie.
Czy zeskoperowane Pnacze oddziatuje na cata Macierz?

Tak.
Czy wjednej inicjatywie Medyk moze uratowaé¢ dwie
jednostki, jesli sam jest podpiety do innego Medyka?

Tak.
Czy jednostka podfaczona do dwéch Modutéw dajacych
Mobilnoé¢ moze wykona¢ ruch o dwa pola, jesli po pierwszym
ruchu straci kontakt z oboma Modutami?

Tak.

Czy jednostka wykonujgca podwdjny (albo wiekszy) ruch
otrzymany jako catos¢, to korzystajac z Centrum Rozpoznania,
otrzymuje jeden dodatkowy Ruch, czy jeden za kazdy
standardowy, ktéry posiadata?

Jeden za kazdy, ktéry ma.

Czy jednostka wykonujgca podwdjny (albo wiekszy) ruch
otrzymany jako cato$¢ (Centrum Rozpoznania albo z dwéch
Modutéw  dajacych Mobilnosé, jesli mozna) moze po
wykonaniu czesci przystugujacej jej ruchéw wykonac akcje,
a nastepnie dalej sie porusza¢, jak czyni to Nocny towca?
W szczegblnosci czy Agitator moze przeja¢ jednostke podczas
takiego ruchu?

Tak, moze, przerwa¢ Ruch inng akcja danej jednostki (np.

przejeciem iobrotem jednostki

Agitatorem) a pozniej

wznowi¢ Ruch, ale nie mozna wykonac akcji inna jednostka.
Czy Sztab Sharrash moze podczas ruchu o dwa pola zaczgé
albo pomiedzy nimi zrobi¢ Podziemna roszade?

Nie.
Centrum Rozpoznania - Czy korzystajac z Centrum
Rozpoznania, mozna podczas ruchu wykona¢ dwa obroty?

Tak.

Znaczniki jadu - W przypadku sojuszu z armig, ktéra
Jadu (np.

znacznikéw Jadu jest wspdlna” a co w przypadku gdy Missisipi

posiada wiasne znaczniki Neodzungla) pula
lub Neodzungla jest w sojuszu zinng armia, to czy pula
znacznikow Jadu jest wspoélna, a Bojler daje jej bonus?

Tak.

Znaczniki jadu - Skoro pozostate armie poza Missisipi
i Neodzungla posiadaja zerowy limit znacznikéw jadu, to czy
moga po przejeciu/zeskoperowaniu jednostki jednej z tych
dwoch armii kfas¢ znaczniki jadu? | czy moze jest rdéznica, bo
zeskoperowany Bojler jest nadal Missisipi a przejeta przez
Agitatora jednostka juz nie?.

Nie.
Znaczniki paralizu — Czy istnieje limit znacznikéw paralizu?

Tak.
Znaczniki paralizu - Co z armiami, ktére nie maja swoich
znacznikow, a przejma lub zeskoperuja moduty dajace taka
mozliwo$¢ albo przejma wojownika z taka zdolnoscig, to czy
mogg korzystaé ze znacznikéw Paralizu? Czy jest rdznica, czy
zostaly przejete, czy zeskoperowane?

Nie.
Stalowa sie¢ - Czy Stalowa sie¢ moze sieciowal zetony
podtoza?

Nie.
Stalowa sie¢ - Co dzieje sie ze znacznikiem Stalowe;j sieci, gdy
wraca do nas jednostka po przejeciu, ktéra zostata wczesniej
przez nas zasieciowana?

Znacznik Stalowej sieci jest zdejmowany.

Macki - Co dzieje sie za znacznikiem Macek (do naszej tury,
bo wtedy mozemy go zdjaé/przetozy¢), gdy wraca do nas
jednostka po przejeciu, ktéra zostata wczesSniej przez nas
zasieciowana?

Znacznik Macek jest zdejmowany.



Znaczniki jadu - Co dzieje sie ze znacznikami jadu, gdy
wraca do nas jednostka po przejeciu, ktéra zostata wczesniej
przez nas zatruta?

Nic. Jednostka dalej jest zatruta.

Macki - Czy Macki rowniez pozostaja na jednostce, na ktorej

lezaty wczesniej, jesli ginie jednostka, ktéra je rzucita, a druga

jednostka ze zdolnoscia macek nie mogtaby ich samodzielnie

rzuci¢? Macki drugiej jednostki sa skierowane na sie¢ sieciarza.
Tak.

Macki - Czy Macki spadaja z Obiektu podczas tanca, jesli
dany Obiekt tanczyt, czy jakikolwiek z Obiektow wykonat
taniec?

Tylko jesli dany Obiekt tanczyt.
Macki - Czy Macki spadaja po zagraniu zetonu Ruchu na
Obiekt?

Tak, jest tu analogicznie, jak w przypadku Stalowej sieci.

Macki — Czy Macki moze rzuci¢ sparalizowana jednostka?
Tak.

Sztab Vegas (pole A) przejat sieciarza (pole B) skierowanego na
pole C sasiadujace ze sztabem Vegas. Przeciwnik postawit na
polu C sieciarza skierowanego na pole A. (Przy zafozeniu, ze
sieciarze sa ze soba sprzymierzeni (z jednej frakcji lub sojuszu))
Czy sztab Vegas bedzie zasieciowany?

Tak.

Sieciarz sieciuje modut Paszczy dajacy dodatkowe kierunki
atakow sztabowi Mephisto, przy czym stoi obok Scianki, ktora
otrzymuje wilasnie atak, dodatkowo jest aktywny Wszczep
zdolno$¢ sieciowania we

dajacy Mephisto wszystkich

kierunkach, w ktérych — atakuje. Czy sieciarz  bedzie
zasieciowany?

Nie.
Sieciarz sieciuje Inkubator zzetonem dajacym sieciowanie,
przy czym stoi obok $cianki, Sztabu Mephisto, ktéra posiada
atak. Czy sieciarz bedzie zasieciowany?

Nie.
Dwa sztaby Uranopolis iVegas stojg kofo siebie, a po obu
stronach sasiadujaco do obu stoja elektrosieciarze, z ktérych
kazdy kieruje sie¢ na inny sztab, a na tego kierujacego na sztab
ALBO  Dwdch

elektrosieciarzy stoi koto siebie, po obu stronach sasiadujaco do

Uranopolis jest skierowane przejecie.
obu stojg sztaby Uranopolis i Vegas, sieciarze kierujg swoje
sieci na sztaby w taki sposéb, aby na kazdy ze sztabow byta
skierowana, chociazby jedna sie¢ oraz kazdy z sieciarzy kieruje
sie¢ na co najmniej jeden ze sztabdw, a przejecie jest
skierowane na sieciarza, ktory na sie¢ skierowana na sztab
Uranopolis. wobu przyktadach mozna zastgpi¢ sztaby
Agitatorem i jednostkg ze zdolnoscia zasilania.

Zadna z tych jednostek nie bedzie zasieciowana.

Co dzieje sie, gdy na jedna jednostke skierowani sg dwaj
Agitatorzy wtym jeden zeskoperowany? A co jesli trzech
w tym jeden zeskoperowany?
Dwie kontrole skierowane na te sama jednostke znosza sie
wzajemnie  (jednostka nie jest

wtym  przypadku

kontrolowana przez Zadnego Agitatora). Oczywiscie,
w przypadku trzech Agitatoréw skierowanych na te sama

jednostke dwie kontrole sie zniosa, trzecia zadziata.

Czy mozna odpycha¢ jednostki Uranoplis pozbawione
zasilania? Czy nalezy je traktowaé pod kazdym wzgledem jak
zasieciowane?

Nie mozna. Nalezy traktowac je jakby byly zasieciowane.

Czy tadunek wybuchowy moze niszczy¢ zetony podtoza?
Nie.

Czy tadunek wybuchowy jest atakiem?
Tak.

Jesli tadunek wybuchowy jest atakiem, to czy mozna jego
atak dopakowa¢ Bojlerem lub Smietniskiem?
Tak.

Zatrucie - Czy powoduje detonacje: Putapki, Mad
Bombera? | czy ma na to wptyw limit znacznikéw Jadu, jesli
nie mam wolnego znacznika Jadu, to czy byt atak, czy nie?

Nie. Nie.

Sztab Vegas atakuje w 5 czy 6 kierunkach? Skoro Paszcza nie
daje mu efektu (dodania w brakujacego kierunku ataku) oraz
w przypadku Mephista jest informacja, iz atakuje jedynie
w 3 kierunkach, czego nie ma w przypadku Vegas.

Pieciu, nie atakuje scianka z przejeciem.
Czy jesli jednostka poprzez Odepchniecie zmienia Agitatoréw,
to moze zosta¢ powtdrnie obrocona?

Tak.
Czy jesli poprzez Roszade zamieni sie miejscami Agitatorow,
tak ze przejmuja te same jednostki, ktére byly przejete przez
nich wczeéniej, to czy mozna obréci¢ ponownie przejete
jednostki?

Tak.

Czy jesli zostanie obrécony Agitator o 360 stopni (np. poprzez

modut), to czy mozna obréci¢ powtdrnie przejeta jednostke.
Nie.

Uwolnienie — Jesli na przejety Obiekt skierowana jest sieciarz

Vegas, to ile ran otrzymuje Obiekt w razie wykonania tanca

albo ruchu?

1, bo swoich jednostek sieciarz nie sieciuje.

Uwolnienie — Jesli na przejety obiekt skierowana jest drugi
Agitator, to ile ran otrzymuje Obiekt w razie wykonania tanca
albo ruchu?

1, bo swoich jednostek Agitator nie przejmuje.

Uwolnienie - Czy mozna uwolni¢ sie z sieci Dancer albo
Obiekt spod sieci poprzez zagranie zetonu Odepchniecie?
Tak.

Uwolnienie — Czy mozna uwolni¢ sie z sieci Dancer poprzez
zagranie Roszady z przeciwnikiem?
Tak.



Uwolnienie — Czy mozna uwolni¢ sie z sieci Dancer poprzez
uzycie zdolnosci sztabu np. Odepchniecie?

Nie.
Uwolnienie — Czy mozna uwolni¢ sie z sieci Dancer poprzez
uzycie zdolnosci Sztabu np. Obrét, Ruch w celu poruszenia
wiasnej jednostki, aby sieciowata Zétty Obiekt?

Nie.
Uwolnienie — Czy mozna uwolni¢ sie z sieci Dancer poprzez
uzycie Swidra (Mephisto)?

Nie.
Uwolnienie - Czy mozna uwolni¢ sie z sieci Dancer poprzez
uzycie Mglistych bagien?

Nie.
Uwolnienie — Czy mozna uwolni¢ sie z sieci Dancer poprzez
wykorzystanie Podziemnej roszady?

Nie.
Uwolnienie - Czy mozna uwolni¢ sie z sieci Dancer poprzez
wykorzystanie Modutu ruchu?

Nie.
Uwolnienie — Czy Obiekt z6ity moze uwolni¢ sie poprzez
dokonanie obrotu po zagraniu zetonu Ruchu w taki sposéb, aby
kierowac swoja sie¢ na sieciarza, ktory go sieciuje?

Tak.
Uwolnienie — Czy mozna obrdci¢ Obiekt przy pomocy zetonu
Ruchu, kiedy jest zasieciowany, skoro mozna tego dokona¢
przy pomocy Tanca?

Tak.

Uwolnienie - Czy mozna zagra¢ na przeciwnika
Odepchniecie, Przyciagniecie, Zastone dymna albo Roszade
z przeciwnikiem, kiedy jest pod sieciag Dancer albo na Obiekt,
ktory jest sieciowany?

Nie.
Przejecie — Jesli jednostka zapetniajaca plansze jest ktadziona
na polu, na ktéorym jest przejmowana, to czy na zakoniczenie
Bitwy jest ona obracana, zgodnie z wolg wiasciciela Agitatora,
zgodnie z zasada, ze jesli Przejecie nastapi w czasie Bitwy, to na
jej koniec mozna obroci¢? Analogicznie, jesli to Agitator zapetni
plansze i $cianka z przejeciem bedzie zwrécony na jednostke,
ktora moze przejgé, to obréci ja na koniec Bitwy?

Tak.
Ozywianie a Przejecie — Co nastepuje najpierw Ozywianie
jednostek czy obrdcenie jednostek Przejetych podczas Bitwy,
bo wobu przypadkach jest napisane ,natychmiast po
zakonczeniu bitwy”? Co z nowo dostawianymi jednostkami (na
polach, na ktérych sa przejmowane), bo one pojawity sie juz po
Bitwie?

Najpierw Vegas ma mozliwo$¢ obréci¢ przejete jednostki

podczas Bitwy, potem Death Breath dostawia jednostki,

nastepnie, jesli dostawienie jednostek nie wywotato kolejnej

Bitwy, Vegas moze obroci¢ przejete wtasnie jednostki.
Terror a Ozywianie — Czy zagrany Terror blokuje mozliwos¢

wystawiania jednostek z cechy Sztabu Ozywianie?
Nie.

Ozywianie — Czy wyktadanie znacznikéw ran na pola zabitych
przez Death Breath przeciwnikéw jest zdolnoscia Sztabu, czy
cecha armii? Czy jesli sztab Death Breath jest zasieciowany, to
czy wyktfada sie znaczniki ran na polach, na ktérych jednostki
Death Breath zabity przeciwnika?

Jest to cecha armii. Wyktada sie.

Odbicie a Ozywianie - Czy gdy jednostka Death Breath
zabije siebie sama (albo sojusznicza) poprzez Odbicie, to
ktadziemy na jej miejsce znacznik rany?

Tak.

Atak dystansowy Death Breath - Czy po zabiciu jednostki
przeciwnika takim atakiem jest kfadziony zeton rany?
Tak.

Atak dystansowy Death Breath + Pozarcie (Death Breath) —

Czy jednostka zabita z takiego ataku moze zosta¢ Pozarta?
Tak.
Odbicie — Czy Mephisto sam sie rani poprzez Odbicie?
Tak.
Swider (Mephisto) - Czy przenoszona jednostka moze sie
obréci¢, jesli tak to czy robi to przed przeniesieniem, po
przeniesieniu, czy moze w jego trakcie?
Nie.
Czy Mephisto moze uzy¢ Szczek (wywotac Bitwe) po tym, jak
ktory ktérykolwiek gracz pociagnat ostatni zeton?
Nie.
Kolec - Czy jesli jednostka z Kolcem jest atakowana réwniez
bezpo$rednio przez Sztab Mephisto, to czy mozna wybraé, aby
otrzymata zamiast normalnego ataku ze $cianki, atak z Kolca?
Tak, wtasciciel wybiera ktory z atakdw zostanie wykony.

Kolec — Czy znacznik Kolca spada z jednostki na koniec Bitwy,
jesli Mephisto nie wykona podczas tej Bitwy ataku?
Tak.

Inkubator - Czy po aktywowaniu go dodaje dana zdolnos¢
wszystkim jednostkom danej armii, czy tylko Sztabowi?
Wszystkim jednostkom z wyjatkiem tych zetondw, przy
ktorych w opisie jest wprost napisane, ze daje tylko
sztabowi.
Inkubator + sie¢ + Ozywianie — Co nastepuje najpierw
zdjecie znacznika sieci z Inkubatora czy Ozywianie?
Zdjecie znacznika sieci z Inkubatora.

Inkubator + sie¢ + Vegas — Czy zdolno$¢ sieciowania dziata
na sztaby przeciwnika, skoro sztaby nie moga sie wzajemnie
atakowac, z drugiej strony sie¢ nie jest atakiem?

Tak.

Czy mozna zagral zeton Podmiana po tym, jak kto$ zagrat
Terror?
Tak.

Czy mozna wykorzysta¢ zdolno$¢ zetonéw ze znakiem
zapytania np. Transporter (Smart) czy Pacyfikator (Stalowa
Policja), jesli zostat zagrany Terror?

Tak.



Odpady - Czy daja dodatkowe obrazenie do kazdego ataku
(jak jest winstrukcji wtym np. strzal osile 1 ipancerz
Zatrucie; itp.), czy tylko takiego ataku, ktéry zadaje danej
jednostce jakiekolwiek obrazenia? Jesli tak, to czy wodwczas
podpiety Bojler pod jednostke z Zatruciem, doda kolejny
znacznik jadu? Czy wtedy taki atak zostaje w catosci
wchtoniety przez medyka (np. Zatrucie)?

Do takiego, ktdory zadaje sam jakiekolwiek obrazenia.

Transformator Gaussa - Czy transformator Gausa moze
w jednej Bitwie zmieni¢ atak dwém podtaczonym jednostkom,
czy tylko jednej?

Dwém.
Transformator Gaussa / Kwatermistrz — Ograniczenie
zamiany jednego kierunku i inicjatywy ataku na Bitwe jest dla
danej jednostki czy kierunku dziatania modutu?

Dla jednostki.
Mutacja (sztab NY) — czy co$ sie dzieje, jesli jednostka ze
znacznikiem rany zostanie poruszona (Ruch, Odepchniecie,
Swider)
dajacym jej Wytrzymatos$é na sasiednie pole z innym modufem

Przyciagniecie, zpola sasiadujacego z modutem
dajacym jej Wytrzymatos¢ albo na inne pole z tym samym
modutem, czy nic?

Nic, bo tu i tu ma dodatkowa wytrzymatosc¢.
Mutacja (sztab NY) - czy co$ sie dzieje, jesli jednostka dajaca
wytrzymato$¢ innym zostanie poruszona na inne pole sasiednie
z jednostka, ktora tylko dzieki niej pozostaje na planszy, w taki
sposéb, ze bedzie do niej nadal podtaczona, czy nic?

Nic, bo nadal ma dodatkowg wytrzymatos¢.
Czy moduly (oraz inne jednostki badz kafle) zwiekszajace
wytrzymato$¢ jednostek dziatajg na obiekty Dancer?

Nie.
Zetony podfoza - Czy mozna postawi¢ zeton podtoza na
innym zetonie podtoza?

Nie.
Zdolnos¢ Szpieg — Czy jednostka ze zdolnoscig Szpieg moze
korzysta¢ z nie-modutowych zdolnosci sztabéw: Obrot (DDM,
Mephisto)?

Nie.
Zdolnos¢ Szpieg — Czy jednostka ze zdolnoscig Szpieg moze
korzysta¢ z nie-modutowych zdolnosci sztabéw: Odepchniecie
(Missisipi)?

Nie.
Zdolnos¢ Szpieg — Czy jednostka ze zdolnosScia szpieg moze
korzysta¢ ze zdolnosci Podziemna roszada (Sharrash) (jesli
druga jednostka z cechg Szpieg uzyskata ceche podziemny lub
modut Podziemia zostat zeskoperowany przez sojusznika)?

Nie.
Przejecie + Skoper - Co sie dzieje, gdy dwodch Agitatorow
kieruje na siebie przejecie, a jeden z nich jest zeskoperowany
przez Posterunek?

Zeskoperowany Agitator przejmuje drugiego Agitatora, bo

ten drugi nie moze przeja¢ swojej jednostki.

Czy wystrzelona rakieta z Wyrzutni Rakiet moze wystrzeli¢
na pole, a nastepnie zawroécic, przelecie¢ nad Wyrzutnig Rakiet
i trafi¢ w cel?
Tak.
Czy Wyrzutnia Rakiet moze wystrzeli¢ poza obszar gry,
a nastepnie zawrdcic i trafi¢ w cel?
Nie.
(zewnetrzny krag), to nie licza sie, Wyrzutnia Rakiet musi

Pola poza obszarem danej gry nawet jak sg

mie¢ przed soba pole.

Zdolnos¢ Szpieg - Czy jednostka ze zdolnoscig szpieg moze
korzysta¢ ze zdolnosci nietypowych sztabow przeciwnika jak:
tworzenie macierzy, rzucanie stalowej sieci, przejmowanie,
ozywianie?
Nie.
Czy medyk pochtania Jad lub Paraliz razem z obrazeniami?
Tak. Medyk pochtania caty atak pod warunkiem, ze zostana
zadane jakiekolwiek obrazenia.

Czy pancerz i wytrzymatos¢ dziataja po zasieciowaniu?
Tak.

Czy sita ataku ma wplyw na liczbe ktadzionych znacznikéw
Jadu?
Nie.
Czy Medyk przejmuje caty atak, czy tylko jedno obrazenie?
Caly.
Czy sie¢ przenoszona przez Kolec dziata przez caly czas, czy
tylko w segmencie inicjatywy ataku Mephista?
Przez caly czas.
Czy jesli jednostka Death Breath ginie po raz kolejny, to trafia
do Puli zombi?
Tak.

Czy jedna jednostka moze skorzysta¢ wielokrotnie z tego
samego modutu ruchu w jednej turze? Czy jest rdznica, jesli
zmieni tapke modutu?

Nie.
Transport (Uranopolis) — Czy mozliwa jest nastepujaca
sekwencja wydarzen: wytozenie Transportu i podtaczenie go do
jednostki A -> obrot/ruch jednostka A -> obrdcenie Transportu
w kierunku jednostki B -> obrot/ruch jednostkg B?

Tak.

Czy Klaun moze zosta¢ Pozarty (Death Breath), jesli w tej
samej inicjatywie eksploduje?
Tak, ale obrazenia, ktére otrzymuje z zewnatrz, musza by¢

Smiertelne.

Czy na miejsce zabitego Klauna przez jednostke Death Breath,
jest kfadziony znacznik rany, jesli w tej samej inicjatywie
eksploduje?
Tak, ale obrazenia, ktére otrzymuje z zewnatrz, musza by¢
Smiertelne.
Czy Klaun moze eksplodowa¢, znajdujac si¢ na brzegu

planszy?
Tak.



Czy znaczniki Ran kfadzione przez Death Breath na polach po
zabitych jednostkach przeciwnika moga zosta¢ zdjete podczas
Bitwy zinnego powodu niz wykonanie Szarzy? Czy
w szczeg6lnosci sa zdejmowane z Dziury albo Toksycznej
bomby, gdy eksploduje?
Nie.
Co sie dzieje, gdy zraniona jednostka stojaca przy Module lub
Sztabie dajacym jej dodatkowa wytrzymatosé, ktéra utrzymuje
sie tylko dzieki nim przy zyciu, zostanie odepchnieta (tracac
bonus), ale natychmiast dostanie sie pod dziatanie wtasnego
Medyka albo byta podtaczona przed poruszeniem?
W tym przypadku jednostka natychmiast ginie i Medyk nie
ma prawa zadziafa¢, poniewaz jednostka ta nie otrzymuje
w danej chwili zadnej rany, a jedynie traci bonus (w tym
wypadku bonus utrzymywat jg przy zyciu). To ranna

jednostka, a nie Medyk, jest zdejmowana z planszy.

Czy po uzyciu zetonu Podmiana albo po podmianie zetonu
Transportera, albo Pacyfikatora zdjety zeton wraca na reke?
Nie.
Czy Kwatermistrz dziata na sztaby?
Tak, ale dalej nie mogg rani¢ innych sztabéw.

Czy Dziura moze wciagna¢ jednostke zasieciowana?
Nie. Nie mozna poruszy¢ jednostki zasieciowane;.

Czy mozna potozy¢ dwa Kolce na jednej jednostce?
Tak.

Czy mozna poruszy¢ jednostke, poprzez sieciowane przez
przeciwnika pole, wykorzystujgc podwdjny ruch? Jesli ma to
znaczenie, to podzieli¢ na rdézne sytuacje (Centrum
Rozpoznania + Mobilnos¢/Ruch, Mobilnos¢ + Ruch, Ruch x2,
Mobilnos¢ x2, podwdjna Mobilnos¢).
Nie, chyba Ze dana jednostka posiada Sie¢/Przejecie
(i obroci sie we wtasciwa strone), bo wtedy nie bedzie

sieciowana.

Czy mozna poruszy¢ jednostke, poprzez pole, na ktore jest
skierowane Przejecie przeciwnika, wykorzystujac podwdjny
ruch? Jesli ma to znaczenie, to podzieli¢ na rbzne sytuacje
(Centrum Rozpoznania + Mobilno$¢/Ruch, Mobilnos¢ + Ruch,
Ruch x2, podwdjna Mobilnosc).

Nie.
Czy mozna poruszy¢ jednostke wymagajaca zasilania, poprzez
pole, na ktérym nie ma zasilania, wykorzystujac podwdjny
ruch?

Nie.
Czy znacznik Stalowej sieci spada z Obiektu tylko po jego
obrdceniu wyniku zagrania na niego zetonu Ruchu?

Tak, w szczegdlnosci mozna wykonaé petny obroét.

Czy stan Uwolnienia Obiektéow utrzymuje dtuzej, czy tylko na
moment wykonywania Tanca?
Tylko na moment wykonania Tanca, wyjatek stanowi
Obiekt Zotty, ktory jesli obréci sie swoja siecia w strone
sieciarza, sieciuje to nie bedzie

jedynego ktéry go

sieciowany.
Czy znacznik Paralizu spadnie z Obiektu po zagraniu na niego
zetonu Akcji?

Nie.

Czy Skoper oddziatuje na Motocykliste, pozbawiajac go cechy
modutu, jak w przypadku Obiektow?
Tak.

Czy Szpieg moze korzysta¢ z cech modutowych Motocyklisty
jak w przypadku Obiektow?
Tak.

Czy do uzycia tahcucha obie jednostki nie moga by¢
zasieciowane lub sparalizowane, czy wystarczy tylko jedna?
Tak, obie nie moga by¢ zasieciowane lub sparalizowane.

Czy mozna rzuci¢c tancuch pomiedzy swoja acudza
jednostkg?

Nie.
Czy Medyk dystansowy moze przeja¢ obrazenia, jesli sam
ginie w tej samej inicjatywie?

Nie.
Czy Medyk dystansowy moze przeja¢ obrazenia, jesli
jednostka, ktora ratuje, otrzymuje wiecej niz: jeden atak
w jednym segmencie inicjatywy?

Tak, ale przejmuje tylko jeden atak zadajacy obrazenia,

a pozostate sa skuteczne.
Czy na jedna jednostke mozna rzuci¢ wiecej niz jedna Sie¢
dystansowg?

Tak.

Czy podczas Tanca Obiekt, ktéory wychodzi spod Sieci
dystansowej, otrzymuje rany za kazdy jej znacznik?

Tak.
Czy jednostki Death Breath trafiajg do Puli Zombie, jesli zging

od Zetonu natychmiastowego?
Tak.

Czy Vegas moze uzy¢ Sieci dystansowej?
Nie.

Rozgrywki wieloosobowe

Czy wgrze wieloosobowej na punkty dziataja nastepujace

zdolnosci: Leczenie (Dancer) oraz Pozarcie (Deatch
Breath)? Jesli tak to w jaki spos6b?
Zmniejsza punkty zdobyte przeciwnikom, gracz wybiera

ktoremu (ktérym) graczom zmniejszy punkty.

Jak liczone sa punkty w grze wieloosobowej na punkty dla
Dancera? Kazdy Obiekt osobno czy wspélnie? Wygrywa gre:
jak suma punktéw dojdzie do 20 czy 30, a moze jak jeden
z Obiektow uzyska 10?
Wspdlnie, do 20.
Rozpoczecie gry druzynowej — W instrukcji jest napisane,
ze Dancer wystawia sie jako pierwszy a Vegas ostatni czy
zatem nie mogg one by¢ w jednej parze w grze druzynowej, bo
wtedy warunek ten nie bedzie spetniony, jesli gracze tej samej
druzyny majg sie rusza¢ naprzemiennie?
Jest to wyjatek, faza rozstawiania Sztaboéw nie jest tura
gracza, wiec najpierw rozstawia sie Dancer a jako ostatni
Vegas, natomiast tury gracze wykonuja naprzemiennie,

poczynajac od gracza kierujacego Dancerem.



W instrukcji w opisie trybu druzynowego jest napisane, ze
Sztaby zaczynaja z 15 wytrzymatosci, natomiast w opisie
Dancera jest informacja, ze moze leczy¢ sojuszniczy Sztab do
20. Nie ma tez informacji oewentualnym zmniejszeniu
poczatkowej wytrzymatosci obiektom, co daje im dodatkowa
przewage. Jak powinno

sie gra¢ w trybie druzynowym

z Dancerem?

W trybie druzynowym nie powinno sie zmienia¢
wytrzymatosci Sztabow.
Czy po wyeliminowaniu jednego zgraczy w grze

wieloosobowej z koncem Bitwy, w ktérej zginat, sa zdejmowane
znaczniki nalezace do armii tego gracza?
Pozostajg jedynie znaczniki Jadu oraz Paralizu i Sieci
dystansowej, jesli Sztab zostat zniszczony nie podczas Bitwy
oraz te nalezgce do przejetych Jednostek.

Sztab Vegas (pole A) przejat sieciarza (pole B) skierowanego na
pole C sasiadujace ze sztabem Vegas. Przeciwnik postawit na
polu C sieciarza skierowanego na pole A. (Przy zafozeniu, ze

sieciarze sg z wrogich frakcji) Czy sztab Vegas bedzie
zasieciowany?

Nie.
Inkubator + sie¢ + Agitator + Kwatermistrz

(+Transformator Gaussa) — Czy zdolno$¢ sieciowania dziata na

odlegtos¢ w przypadku ataku dystansowego sztabu?
Nie.

Czy podczas gry druzynowej sojusznik DDM lub Mephisto

moze w swojej turze roéwniez obréci¢ jedng ze swoich

jednostek? Co w przypadku sojuszu z Missisipi i odpychaniem.
Nie.

Czy zasada Oddech $mierci dziata réwniez w grze druzynowej

(w ktorej bierze udziat Missisipi), jesli tak to w jaki sposéb?
Tak, ale tylko wtedy gdy w jednej Bitwie zgina wszystkie
Sztaby (w przypadku Dancera wystarczy, ze zginie jeden
z Obiektéw).

Czy grajac w sojuszu

jednostki Molocha?
Nie.

z Molochem, Agitatorzy przejmuja

Czy bedac w sojuszu z Molochem, mozna skorzysta¢ z Roszady
z przeciwnikiem, aby zamieni¢ miejscami nasza jednostke
z jednostka Molocha?

Nie.

Czy wgrze druzynowej mozna uzywaé zetonéw Roszady
i Obrotu na jednostki sojusznicze?

Nie.
Czy mozna Odepchna¢ jednostke przeciwnika od
sojuszniczej?

Nie.

Czy Centrum Rozpoznania dziata na sojusznicze armie?

Tak.

Mobilnos¢  /

Podwaéjny Ruch - Oile pél bedzie mogta poruszy¢ sie

Centrum  Rozpoznania aPodwdjna
jednostka korzystajaca z Centrum Rozpoznania podsiadajaca
ceche Podwdjna Mobilno$¢ czy skorzysta z zetonu Podwdjnego
Ruchu?

4.

Czy zeskoperowany modut dziata na sojusznicze armie
wiasciciela Skopera?
Tak.

Czy Podziemia dziataja na sojusznika?
Tak, ale nadal Sztab Sharrash moze wykonywac¢ Podziemna
Roszade tylko se swoimi jednostkami.

Czy moduty Mephista dziataja na sojusznika?
Tak.

Czy Wszczepy dziatajg na sojusznika?
Nie.

Czy Medyk dystansowy dziata na jednostki sojusznicze?
Tak.

Czy Vegas moze uzywal zeskoperowanego Szefa przez
sojusznika, bo zeskoperowanego przez wtasny Skoper
powinien?

Tak.

Dodatki niearmijne

Karty Taktyki — Taktyka — Czy uzycie tej karty wliczane jest
do limitu uzycia dwoch zetonéw na ture?

Nie.
Przewoznicy - Czy uzycie tego zetonu wliczane jest do limitu
uzycia dwdch zetonéw na ture?

Nie.
Przewoznicy - Czy mozna wykona¢ dwa Obroty, czy tylko
jeden?

Dwa.
Co z zetonami wspoélnymi wystawianymi na poczatku gry,
czy jesli gramy na powiekszonym obszarze gry, to mozna je
wystawia¢ na drugim piersScieniu, ktéry normalnie jest
zewnetrznym? Jak na to wskazuja zasady czy tylko tam, gdzie
wskazuje grafika na rewersie zetonu?

Nie, nie mozna. Wystawiamy je na pierscieniu wokot

srodka.

Czy jednostki wspélne moga odpycha¢ jednostki
przeciwnika?

Nie moga odpychac.

Czy jednostki wspolne moga korzysta¢ jednoczesnie
z Modutéw wszystkich graczy, czy tylko z aktywnego i jego
sojusznikow?
Wszystkich.
Czy jednostki wspdlne, jesli zgina, trafiajg do Puli zombie?
Nie.
Czy Obiekty Dancer moga korzysta¢ z Modutow wspdlnych,
skoro nie mogg korzystac z sojuszniczych?
Tak.
Czy zetony niczyje moga atakowac zetony wspélne?
Nie.
Czy zeton kontrolowany, pdki nie jest kontrolowany przez
ktéregos z graczy, atakuje zetony wspodlne?
Nie.
Czy zetony kontrolowane i wspdlne stajg sie czescia
macierzy?
Tak.



Pozarcie (Nocny towca) — Czym sie rozni unicestwienie od
zginiecia?

Niczym.
Pozarcie (Nocny fowca) — Czy odbicie odbija pozarcie?

Tak.

Pozarcie (Nocny towca) - Czy medyk chroni przed
unicestwieniem?
Tak.
Pozarcie (Nocny fowca) — Czy mozna pozre¢ zeton podfoza?
Nie.
Pozarcie (Nocny towca) - Czy powoduje detonacje Putapki
i Mad Bombera?

Tak.

Pozarcie (Nocny towca) — Czy zadaje jedna rane obiektom

Dancer, czy nie jak podobnie aktywowana zdolnos¢
Egzekutora (Stalowa Policja)?

Zadaje jedna rane.
Pozarcie (Nocny Ltowca) - Czy Bio-droid (Smart) wraca na
wierzch stosu dobierania, kiedy zostanie unicestwiony?

Tak.
Pozarcie (Nocny towca) — Czy jednostka Death Breath po
unicestwieniu trafia do Puli zombi?
Tak.
Nocny towca - Co sie z nim dzieje jak zginie?
Odpada z gry.
Nocny towca / Przewoznicy a Centrum rozpoznania -

przy
wykorzystaniu Centrum rozpoznania w jednej turze, o 3 czy 4?

Oile pdl moze zostat poruszony Nocny towca
Skoro mozna dzieli¢ jego podwéjng Mobilnosé.

4
Zabdjca - Czy jak ktéremu$ z graczy skoncza sie zetony, to
mozna jeszcze aktywowaé Zabdjce, skoro nie mozna juz
zagrywac zetonow Bitew?

Mozna.
Zabéjca - Czy mozna aktywowac Zabdjce zetonem Rozkazu?

Tak.

Generator Pola - Co sie stanie, gdy przejmie go Vegas z innej
strony niz przytaczenie?

Bedzie sie liczy¢ jako jednostka Vegas, ale zeby dziatato

pole, musi by¢ podtaczone przytaczeniem.
Generator Pola — Jesli zostanie przejety przez Vegas z innej
strony niz przylaczenie inie obréci go odpowiednio, to czy
wtedy pole bedzie wytaczone?

Tak.
Czy przejecie Vegas jest silniejsze niz przytaczenie?

Tak.
Czy Pole jest atakiem? Jesli tak, to czy moze spowodowac
detonacje Putapki lub Mad Bombera?

Nie.
Czy Odbicie odbija Pole? Jesli tak, to czy je wytacza, jesli stoi
na sasiednim polu?

Nie, bo nie jest atakiem.

Kafle terenu — Pola na kaflach terenu licza sie jako wolne pola
czy puste pola?
Jako puste pola.

Kafle terenu — Czy mozna na nich kfas¢ zetony podtoza? Jesli
tak, to czy mozna je ktas¢ na Gorach?
Tak, ale na Gérach nie.

Wzgérza - Czy Shotgun stojacy na Wzgdrzach tez moze
pomija¢ jednostki przeciwnika na linii strzatu?
Nie, analogicznie do gausa.

Wzgérza — Czy Wyrzutnia rakiet stojagca na Wzgoérzach tez
moze pomijac¢ jednostki przeciwnika na linii strzatu?
Tak.

Czy Gauss z ceche Strzat snajperski moze pomingé wybrana
wroga jednostke na linii strzatu?

Nie.
Gory — Czy Gory blokuja takze dziatanie Modutéw dalekiego
zasiegu?

Tak.
Gory - Czy Gory blokuja takze dziatanie Sieci dystansowe;j?

Tak.
Gory - Czy Gory blokuja takze dziatanie tancucha?

Tak.
Gory — Czy obszar dziatania Bomby i Matej Bomby moze wejsc¢
na Goéry?

Nie.
Gory - Czy Promien moze zadawac obrazenia jednostkom
(zetonom, jesli sie okaze, ze zadaje jednak zetonom) po obu
stronach Gor?

Nie.
Gory - Czy Gory licza sie jako zajete pola na potrzeby
wywotania Bitwy poprzez zapetnienie?

Tak.

Gory - Czy Wyburzacz moze atakowac zza Gor?
Tak.

Mgliste bagna — Czy mozna podczas korzystania ze specjalnej
zdolnosci Mglistych bagien obréci¢ jednostke? Czy pola zajete
przez zetony podtoza uznaje sie za zajete?
Nie mozna obrdci¢. Musi by¢ puste niezajete nawet poprzez
zeton podfoza.
Mgliste bagna - Czy zuzywaja catlag mobilnos¢ lub Zeton
ruchu, czy tylko jeden punkt ruchu?
Jeden punkt ruchu, bo wykonuje sie specjalny ruch, a nie
W zamian.

Czy jesli zginie Najemnik, ktory nalezat do Death Breatch, to

czy trafia do puli zombi? Co w przypadku kiedy byt
w momencie $mierci przejety przez Agitatora?

W obu przypadkach tak.

Czy modut wspélny Baza transportowa wpiety do Macierzy
moze sam siebie poruszy¢?

Tak.
Czy z Zabéjcy spada zeton Paralizu po zagraniu na niego
zetonu Bitwy?

Nie.



Kafle terenu - w instrukcji brak informacji na temat ich

wystawiania.
Przed gra nalezy wspélnie zdecydowaé czy i jakich kafli
terenu uzyjemy i po ktérej stronie. Nastepnie nalezy utozy¢
je w taki sposdb, aby w catosci miescity sie na obszarze gry.
W przypadku uzycia kafla Gor w grze dla powyzej dwoch
graczy zaleca sie zwiekszenie obszaru gry o dodatkowy
pierscien. Kafle terenu moga sie stykac ze soba.

Najemnicy z Alabamy - wjaki sposéb wybierani sa

Najemnicy na poczatku gry?
Wybieramy ich po wybraniu armii, robimy to w kolejnosci
od gracza rozpoczynajacego. Wykonywane jest to w sposéb
jawny, cho¢ mozemy zdecydowa¢, ze robimy to w sposéb
losowy. Tak samo nalezy zdecydowaé czy w grze na dwie
osoby wybieramy po jednym, czy dwdoch Najemnikow. Jesli
gramy na losowy wyboér to mozemy podejrzeé¢ (chyba ze
zdecydujemy inaczej) iwgrze na dwdch Najemnikéw
wybraé, ktérego dobieramy.
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