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PRZYGODY NA CZERWONEJ PLANECIE

PYTANIA OGOLNE | ERRATA

Jezeli [sprzet] w Hali Garazowej posiada czerwony znacznik statusu, rzut Kosciag Rany wykony-
wany jest w fazie Produkciji, a nie kiedy wykonywana jest akcja eksploraciji.

1. Jezeli Uszkodzenia na ktéryms z toréw dotra na pole 5, powiedzmy w fazie Wydarzen,
czy rozpatrywane s3a natychmiast, czy dopiero w fazie uszkodzen?
Odp.: Efekt rozpatrywany jest natychmiastowo, a nastepnie znacznik cofany jest do O.

Instrukcja; str. 18: ,/lekro¢ Uszkodzenia dotrg na pole 5 (lub miatyby je przekroczyc), dobierzcie 1 karte
Uszkodzen z odpowiedniej talii Uszkodzen, rozpatrzcie jej efekt i odtozcie te karte odkrytg na stos kart odrzu-
conych obok odpowiedniej talii; nastepnie cofnijcie znacznik na tym torze Uszkodzen na 0.

2. Jesli tor uszkodzen jest na poziomie 4, i dodamy do niego 3, to czy idzie on do 5 (maksymalna
wartosc), dobieramy odpowiednia karte uszkodzen, a nastepnie cofamy znacznik do 0?
Odp.: Tak.

Instrukcja; str. 18: ,/lekro¢ Uszkodzenia dotrg na pole 5 (lub miatyby je przekroczyc), dobierzcie 1 karte
Uszkodzen z odpowiedniej talii Uszkodzen, rozpatrzcie jej efekt i odtozcie te karte odkrytg na stos kart odrzu-
conych obok odpowiedniej talii; nastepnie cofnijcie znacznik na tym torze Uszkodzen na 0.

3. Jesli wydarzenie lub karta uszkodzen kaza nam potozy¢ znacznik na Obiekcie, na ktérym lezy
w danym momencie kafel Przestoju, to czy powinnismy zignorowac ten efekt, czy moze potozy¢
znacznik na obiekcie pod kaflem przestoju?

Odp.: Efekt powinien by¢ zignorowany. Kafel Przestoju sprawia, ze wszystkie efekty wptywa-
jace na dany Obiekt powinny by¢ zignorowane.

Instrukcja; str. 10: ,Uwaga: Obiekty, w ktorych trwa przestoj, nie mogg byc¢ ani posrednim, ani bezposred-
nim celem innych efektéw (na przyktad: jesli stowem kluczowym na karcie Uszkodzen jest Pokoj Probek, ale w
Obiekcie tym trwa przestoéj, odrzuc te karte bez rozpatrywania jej).”

4. Czy powinnismy przesuwac znaczniki na lub z pola “!” w fazie Czyszczenia, jezeli na obiekcie
lezy kafel Przestoju?

Odp.: Nie.

Instrukcja; str. 10: ,Uwaga: Obiekty, w ktorych trwa przestoj, nie mogg byc¢ ani posrednim, ani bezposred-
nim celem innych efektéw (na przyktad: jesli stowem kluczowym na karcie Uszkodzen jest Pokoj Probek, ale w
Obiekcie tym trwa przestoéj, odrzuc te karte bez rozpatrywania jej).”




5. Jesli Froggy posiada zeton modyfikatora “froggy” na swoim miejscu w garazu, i wyrzucimy
rane, zasady mowia, Ze powinnismy potozy¢ zeton “X” na Zetonie modyfikatora “froggy”. Kiedy
naprawimy tazik, powinnismy zdjac zeton “X". Czy Zzeton “froggy” zostaje, czy réwniez jest
usuwany?

Odp.: Zeton froggy zostaje na swoim miejscu.

Istrukcja; str. 17: ,Naprawa tazikow: Mozesz uzy¢ akcji Budowy do odrzucenia 1 Zzetonu z Bazy.
ROZPATRYWANIE: Kiedy pomysinie rozpatrujesz te akcje, odrzuc¢ 1 wybrany zeton z pola x tego tazika.”

6. Uzycie zdolnosci inzyniera “A wtasnie, Ze dam rade!”, pozwala nam automatycznie naprawic¢
dowolnj czes¢ w HUBie. Oznacza to, ze nie potrzebujemy wydawac pionéw Akcji, ani rzucaé
kos¢mi. Jednakze, czy dalej potrzebujemy wyda¢ odpowiednie czeséci zapasowe?

Odp.: Nie trzeba wydawac zadnych czesci zapasowych.

7. W wyniku wydarzenia, zostata obnizona moja Produkcja, jednak posiadam jej na tyle, by nie
by¢ zmuszonym stawia¢ kafla Przestoju na Zzadnym z Obiektéw. (Przyktadowo, produkuje 12
energii, a potrzebuje zasili¢ jedynie 10 obiektow). Jak, w takim przypadku, moge zwiekszy¢ swoja
produkcje?

Odp.:Nie mozesz.

Instrukcja; str. 9: , Jesli produkujecie wiecej tlenu niz zuzywacie, dodajcie potowe tejnadwyzki do Rezerw
(zaokrgglajgc w goére) - odpowiednio przesuncielicznik tlenu.”

Instrukcja; str. 10: ,Za mato tlenu/energii: Jesli produkujecie mniej tlenu/energii niz obecnie potrzeba, be-
dziecie musieli wprowadzic przestojw pracy niektorych Obiektow.”

8. Pozyskiwanie: Jezeli nie mam wystarczajaco duzo pionéw akcji by wykona¢ akcje
Pozyskiwania, czy moge wykonac tylko jej czesc¢ i dokonczyc ja w kolejnej turze?

Przyktad: Chce wykonac akcje Pozyskiwania w kregu 1. Ruch tam i z powrotem kosztuje 2 piony.
Pozyskiwanie to co najmniej 1 pion. Mam dostepne tylko 2 piony, czy wiec moge poruszyc sie do
regionu (koszt: 1 pion), i Pozyskiwa¢ (koszt: 1 pion i rzut kosémi), a wréci¢ do HUB'u w kolejnej
turze? Oraz, czy tazik musi w kazdej turze wréci¢ do HUB'u, wiec caty koszt powinien zostac¢
poniesiony naraz, wliczajac droge powrotna, zeby méc wykonac akcje Pozyskiwania?

Odp: Nie mozesz zaczac¢ akcji w jednej turze, i dokonczy¢ jg w kolejnej. Caty koszt akcji musi
zostac poniesiony naraz. Dodatkowo: Koszt Pozyskiwania w kregu 1 to -1 zeton akcji i musi by¢
uwzgledniony tylko raz. Nie liczy sie -1 Zzetonu akcji za podréz tam i z powrotem. (Jak Bilbo wracat
do domu, to tez mineto mu to szybko).

Instrukcja; str. 16 , 7. Pokoj Probek(POZYSKIWANIE)Pokéj Probek umozliwia podjecie akcji Pozyskiwania,
dzieki czemu zbierasz probki, przenoszqc je z Obszaru na mapie do tadowni.”

9. PIONY AMP - AKCJE Z WYDARZEN: Reguty wspominaja (instrukcja strona 12, ramka AMP)
Ze mozna przypisa¢ AMP do akgcji ktora nie posiada typu (na przyktad jest oznaczona tylko ikona
[podwéjny pion akcji]). Czy moge uzyé AMP, zeby samodzielnie wypetnit akcje z wydarzenia,
wymagajaca tylko pojedynczego piona?

Odp.: Tak.

Instrukcja; stra. 12: , AMP [...] WAZNE: Jesli akcja nie ma typu (na przyktad jest tylko oznaczona
ikong [pion], rwniez mozna do niej przypisa¢ AMP”



10. Czy mozesz uzy¢ dwoch AMP, aby wykonac akcje z wydarzenia nie posiadajaca typu, ktéra
wymaga od Ciebie dwéch pionéw akc;ji?
Odp.: Tak.

Instrukcja; str. 12: ,AMP [...] WAZNE: Jesli akcja nie ma typu (na przyktad jest tylko oznaczona
ikong [pion], rowniez mozna do niej przypisa¢ AMP”

11. Czy uzycie zdolnosci Inzyniera ,, A wtashie, ze dam rade!”, pozwala zamieni¢ czerwony
znacznik w ramce Uszkodzen? Przyktad: Zamieni¢ czerwony znacznik Sekcji Systemowej w ramce
Uszkodzen na zielony znacznik?

Odp.: Nie. Ramka uszkodzen nie jest czescig HUB-u. (patrz obrazek ponizej).
LA wtasnie, Zze dam rade!” méwi: ,Odrzuc 3 [zetony morale]. Wybierz 1 zepsutq czes¢ w HUB-ie. Napraw jq
automatycznie

Instrukcja; str. 5 przedstawia Sekcje Systemowa, Sekcje Mieszkalng i Sekcje Robocza jako nalezace
do HUB-u:
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12. Jezeli Uszkodzenia dotra na pole 5, nastepny blok zamienia swéj zielony znacznik na
czerwony w ramce Uszkodzen, a kostka tego bloku bedziemy rzucac rowniez w kolejnej turze, w
fazie Uszkodzen. Dodatkowo, kiedy aplikacja méwi, zeby rzuci¢ kos¢mi uszkodzen, nie wptywa
to na zielone znaczniki blokéw w ramce Uszkodzen.

Odp.: Obydwa stwierdzenia sg prawidtowe.

Instrukcja; str. 18: ,[...] Najpierw zbierzcie pule kosci Uszkodzen dla tej rundy. [...] Rzuccie wszystkimi kos¢mi
Z tej puli. [...] Ponadto, jesli nastepna Sekcja w nastepujgcym ciggu ma zielony znacznik w ramce Uszkodzen
na planszy, wymiencie go na czerwony: Sekcja Robocza -> Sekcja Mieszkalna -> Sekcja Systemowa -> Sekcja
Robocza. Na przyktad: jesli Uszkodzenie osiggnie wartosc 5 na torze Uszkodzen Sekcji Mieszkalnej, a Sekcja
Systemowa ma zielony znacznikw ramce Uszkodzen, w miencie ten znacznik na czerwony.”

o)



13. Zdolnos¢ “Skrot”: “Odrzué 3 Morale. Pot6z 1 czarny znacznik na efekcie wybranego Obszaru.
Ten efekt nie obowiazuje.". Czym doktadnie jest “efekt Obszaru”?
Odp.: Niebieska ikona na zewnetrznej krawedzi kafla Obszaru.

14. Czy moge uzyc tazika i AMP w jednej akcji?
Odp.: Tak.

Instrukcja; str. 12: ,Do wykonania tej samej akcji mozna uzy¢ zarowno AMP. jak i tazika.”

15. Jaki zasob reprezentowany jest przez biate szesciany w zdolnosciach:
»Eureka!” - zdoInos¢ Geologa
,Srodki ostroznosci” - zdolnoéé Naukowca
,Wespot w zespot” - zdolnosé Naukowca
Odp.: Prébki. Przewaznie uzywane w misjach Badawczych. Mozesz znalez¢ je na kaflach
Obszarow.

16. Co sie dzieje kiedy zepsuty jest najnizszy element Obiektu (procesor) w sekcji mieszkalnej?
Akcja wykonywana w danym obiekcie przestaje by¢ automatycznym sukcesem. Przy kazdym
wykonaniu danej akcji, rzuca sie Koscia Sukcesu, zeby sprawdzic jej rezultat. Jezeli sie nie uda,
postac¢ wykonujaca dang akcje zyskuje 2 punkty Morale.

Odp.: W przypadku akcji Relaksu rzuca sie szarg koscig, Leczenia - niebieska koscia, Przegla-
du - bragzowa koscia.

Instrukcja; str. 24:  [sukces] Nawet jesli uzytes dosc pionow, by akcja byta automatycznie udana, musisz
rzucic odpowiedniq koscig [sukces]. Jesli nie wyrzucites [sukces], akcja jest nieudana.”

17. Co z budowga zapasowych Obiektéw. Czy jest to akcja w ktérej moze towarzyszy¢ tazik
Scorpio?

Odp.: Dopéki na scenariuszu nie jest napisane inaczej, taka akcja przeprowadzana jest w
HUB-ie, wiec nie mozna korzysta¢ z pomocy tazika.

Instrukcja; str. 12: ,.SCORPIO. Scorpio daje 1 dodatkowy pion do wykorzystania na dowolnqg akcje Eksplora-
cji/Pozyskiwania/Badan/Budowy, o ile ta akcja podejmowana jest poza HUB-em (nie mozna jezdzic¢ tazikiem
po Obiektach!).”

18. Jesli na Hali Garazowej lezy kafel Przestoju, czy dalej moge wykorzystywac tazik Scorpio do
akcji Pozyskiwania/Badania/Budowy poza HUBem?
Odp.: Tak.

19. Co doktadnie sie dzieje dojrzatym roslinom/rosnacym nasionom w przypadku, kiedy na
Farmie lezy kafel Przestoju? Czy wystepuje Wiedniecie i czy mozna powstrzymac je poprzez wy-
danie energii/tlenu? Czy moze kosztuje to energie i tlen zeby powstrzymac wiedniecie ze wzgle-
du na Przestoj?

Odp.: Wystepuje wiedniecie. Obiekt jest zamkniety, wiec nie mozesz dostarczy¢ tam wyma-
ganej energii i powietrza by uratowac swe rosliny.

Instrukcja; str.: 10: ,Takie Obiekty nie mogqg byc uzywane do czasu zdjecia owych kafli - jedyne, co
mozna tam zrobic, to zdjqc kafel Przestoju.”



20. Czy efekty dziatania zetonéw modyfikatoréow na polu “>>" wptywaja na akcje wykonywane

w danym Obiekcie (wiec tacznie te efekty wptywaja na nas przez 2 tury), czy tylko wptywaja na nas

Zetony lezace na polu “!” (Wiemy co nadejdzie w kolejnej rundzie, ale mozemy dalej dziata¢ w tej)?
Odp.: Wptywaja na nas tylko zetony modyfikatorow lezace na polu “!".

Instrukcja; str. 11:  Akcje: rodzaje, koszty i kary: [...] W PRZYPADKU ZETONOW LEZACYCH NA KAFLACH
OBIEKTOW: Jesli wykonujesz akcje w danym Obiekcie lub akcje danego typu charakterystycznego dla tego
Obiektu, uwzglednij tylko koszty/kary z zetonow lezgcych na polu ! tego Obiektu.”

21. Czy obydwa Oksygenatory sa zepsute ze wzgledu na dziatanie karty Uszkodzen “Usterka”?
Odp.: Nie. Wybierasz jeden z nich.

Instrukcja; str. 9: ,HUB wyposazony jest w dwa Oksygenatory.”

22. Troche nie rozumiem dziatania Wydarzen w aplikacji - na akcjach majacych zapobiegac
komplikacjom jest napisane, ze zostaty 3 rundy na wykonanie jej. Jednak w kolejnej rundzie, akcja
do wykonania nie pojawita sie ponownie, mimo iz nie byta wykonana. Czy jest to normalne?

Odp.: Akcja zapobiegajaca znika po 3 rundach, jezeli wczesniej nie wystgpig konsekwencje
danego zdarzenia.

WITAJCIE W DOMU

1. Jak wybudowaé budynki rezerwowe?
Odp.: Doktadnie tak jak jest napisane na arkuszu misji - po prostu wykonuje sie akcje Budowy.

Zbudujcie Rezerwowe Wykonajcie Budowe. Umiescécie odpowiednia
Panele Stoneczne karte Obiektu obok planszy. Pamietajcie, zeby
na polach statusu potozy¢ czerwone znaczniki.

Wykonajcie Budowe. Umieséécie odpowiednia
karte Obiektu obok planszy. Pamietajcie, zeby
na polach statusu potozy¢ czerwone znaczniki.

Zbudujcie Rezerwowy

Oksygenator

Wykonajcie Budowe. Umiescécie odpowiednia
karte Obiektu obok planszy. Pamietajcie, zeby
na polach statusu potozy¢ czerwone znaczniki.

Zbudujcie Rezerwowa
Farme

2. Czy wybudowane budynki dziataja natychmiastowo?
Odp.: Jak mowi arkusz misji - wypetniasz jg czerwonymi znacznikami statusu. Tak jak jest na

3. Gdzie na planszy powinienem postawi¢ budynki rezerwowe?
Odp.: Postaw je obok planszy w rzadku z innymi budynkami tego samego bloku. Np.
Rezerwowe Panele Stoneczne postaw w rzedzie Sekcji Systemowe;j.

4. Jak zbudowac szklarnie (po zbudowaniu Rezerwowej Farmy)?
Odp.: Po wybudowaniu rezerwowej Farmy, postaw czarny znacznik na szklarniach
6-10 - szklarnie sg gotowe na przyjecie sadzonek.



Aplikacja; Dziennik Zadan:

Zbudujcie Rezerwowa Farme. Gdy ja
zbudujcie, potdzcie na niej 1 czarny
znacznik oznaczajacy iz macie
Szklarnie. Bedziecie w nie] mogli
posadzi¢ Sadzonke!

5. Czy w fazie Akcji moge przypisac Piony Akcji do budowy Rezerwowej Farmy oraz sadzenia
nowego nasiona?

Odp.: Nie. Musisz mie¢ wybudowang Rezerwowa Farme, by méc przypisac¢ Piony Akcji do
sadzenia nowych nasion.

Instrukcja; str. 12: , Jesli akcja wymaga czegos jeszcze, musisz miec ten dodatkowy element juz w chwili
deklarowania akcji”

6. Skad wziac¢ nasiono?
Odp.: Dostajesz je podczas przygotowania. Czeka ono na Ciebie w tadowni.

Aplikacja; Ustawienie elementow gry:

Krok: 10/ 10

Na poczatku misji macie do dyspozycji 1 [7], 1 [a],
1 [0], 1 [#]i 1 nasiono - umiesccie je w Dostepnym
obszarze tadowni.

\ GOTOWE \

7. Czym jest wariant projektanta gry?
Odp.: W aplikacji znajdziesz sposéb grania w te misje, ktéry mi bardziej odpowiada. Czyni on
te misje zdecydowanie trudniejszg. Méwi on o tym, ze najpierw musicie zasadzi¢ nasiono, a dopiero
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wtedy mozecie zapewnia¢ mu optymalne warunki.

8. Mamy wybudowane Zapasowe Panele Stoneczne, i wydarzenie kaze nam obnizy¢ produkcje
Energii o 2. Co sie dzieje?

Odp.: Wasza bazowa produkcja Energii to 5 + 5. Z Zapasowymi Panelami Stonecznymi
wzrasta 0 4,do 5 + 5 + 4 = 14. Jezeli wasza produkcja (z wydarzenia czy jakiegokolwiek innego
efektu gry) spadnie o 2, dalej jest dobrze, poniewaz potrzebujecie zasili¢ tylko 10 Obiektow.

Instrukcja; str. 9: , Jesli produkujecie nie dos¢ duzo tlenu, niektore Obiekty stang
sie niedostepne. Zob. ramka ,Za mato tlenu/energii” na str. 10"

9. Czy moge zbudowac wiecej szklarni na Rezerwowej Farmie?

Odp.: Tak, mozesz zbudowac dodatkowe szklarnie, wykonujgc akcje Budowy. Pamietaj jednak
o tym, ze nie sg Ci one potrzebne w tym scenariuszu, wiec nie tra¢ na to swego cennego czasu na
Marsie.

10. Czy moge wybudowac i naprawiac zepsute czesci tego samego obiektu w jednej turze? Jesli
nie, czy zepsute czesci wptywaja na tor Uszkodzen w fazie Uszkodzen w tej samej rundzie?

Odp.: Nie. Zeby méc przypisa¢ Piony Akcji do naprawy zepsutych czesci, musisz mie¢ juz
wybudowany Obiekt. Wybudowane Obiekty wptywajg na tor Uszkodzen, nawet w tej samej turze w
ktérej zostaty wybudowane. Przyktadowo - Zapasowe Panele Stoneczne zwiekszajg tor Uszkodzen
Sekcji Systemowej o 2 w fazie Uszkodzen.

Instrukcja; str. 12: , Jesli akcja wymaga czegos jeszcze, musisz miec ten dodatkowy element juz w chwili
deklarowania akcji.”

11. Kiedy wykonuje akcje Pozyskiwania na danym Obszarze, czy zbieram wszystkie rzeczy tam
sie znajdujace (Prébki i zetony Celu) czy tylko jedna rzecz?

Odp.: Tylko jedng. Wykonujac akcje Pozyskiwania musisz zdecydowacé czy chcesz zebrac
jeden zeton Celu czy jedng Probke. Wez zeton Celu. Prébki w tej misji nie majg zbyt wielu
zastosowan.

Instrukcja; str. 16: 7. Pokoj Probek(POZYSKIWANIE)Pokoj Probek umozliwia podjecie akcji Pozyskiwania,
dzieki czemu zbierasz probki, przenoszqc je z Obszaru na mapie do tadowni.

ROZPATRYWANIE. Kiedy pomysinie rozpatrujesz te akcje, wez wszystko, co zebrates i potoz to w
Oczekujgcym obszarze tadowni. Te rzeczy stanq sie dostepne na koniec rundy.”

12. Jezeli jakis efekt obnizyt moja produkcje energii, jak moge ja przywrocic?

Odp.: Jezeli twoja produkcja Energii nie jest wystarczajaca, by zasili¢ wszystkie budynki ktére
jej wymagaja, na wybranych przez Was Obiektach stawiacie kafle Przestoju. Kiedy usuniecie je z
planszy, zwieksza one waszg produkcje energii.

13. Gratem na dwéch graczy, i wydarzenie kazato mi odrzucic Ulepszenie. Co sie dzieje jesli
odrzucitem “Auto-skaner”?
Odp.: Nie mozesz tego zrobi¢. W grze na 1-3 graczy, Auto-skaner jest automatycznie



zbudowany od poczatku misji, i jest uznawany jako integralna czes¢ HUB'u, a nie wybudowane
Ulepszenie.

Instrukcja; str. 18: ,Ulepszenia. Kiedy pomysinie rozpatrujesz te akcje, odrzuc karte Ulepszenia z gry. Umiesc
odpowiedni kafel Ulepszenia w Oczekujgcym obszarze tadowni. Ulepszenie zostanie uruchomione w fazie
Czyszczenia.”

Instrukcja; str. 19: ,1-3 Graczy: W grze od poczqtku dostepny jest Auto-skaner. Odrzuccie karte Ulepszenia
JAuto-skaner’, aby nie wylosowac jej ponownie podczas przygotowania do gry.”

14. Czy zjadam dojrzate rosliny z szklarni?
Odp.: Nie! W kazdej rundzie dostajecie tyle jedzenia ile macie dojrzatych roslin w szklarniach.
Rosliny zostaja i dajg jedzenie w kazdej rundzie.

Instrukcja; str. 10: ,produkujecie tyle zywnosci, ile roslinznajduje sie w Szklarniach. Wreszcie kazdy
astronauta musi zjes¢ 1 porcje zywnosci.”

15. Do ktérych misji bez typu moge wykorzystac AMP, aby je wykona¢?

Odp.: Niektore misje majg takie akcje. Pisze przy nich - “wydaj jeden zeton Akcji” czy “wydaj
2 zetony Akcji” ale nie majg przy sobie ikony Budowy, Pozyskiwania czy Badan. Mozesz je takze
wykorzystywac do akcji z Wydarzen (w aplikacji). One nie posiadaja typu. Kaza tylko wykorzystac
Pion Akcji -oznacza to dowolny Pion Akcji, réwniez AMP. Nie mozesz za to wykorzystywa¢ AMP do
akcji w Sekcji Mieszkalne;.

Instrukcja; str. 12: , AMP [...] WAZNE: Jesli akcja nie ma typu (na przyktad jest tylko oznaczona
ikong [pion], rowniez mozna do niej przypisa¢ AMP”

16. Co sie dzieje kiedy skoncza mi sie kafle Przestoju?
Odp.: Uzyj jakiegos zamiennika. | zacznij sie modli¢.

17. Co z zetonami Modyfikatoréw na Obiektach w ktérych trwa Przestéj?
Odp.: S3 ‘zamrozone’. Kiedy zdejmiecie Kafel Przestoju z Obiektu, ich efekty znowu
wejda w zycie.

Instrukcja; str. 10: ,Uwaga: Obiekty, w ktorych trwa przestoj, nie mogq byc¢ ani posrednim, ani bezposrednim
celem innych efektow (na przyktad: jesli stowem kluczowym na karcie Uszkodzen jest Pokoj Probek, ale w
Obiekcie tym trwa przestoj, odrzuc te karte bez rozpatrywania jej).”

18. Jaka jest réznica pomiedzy szklarnia, rosling i nasionem?

Odp.: Szklarnia jest miejscem w ktérym mozesz zasadzi¢ nasiono by wyrosta z niego roslina.
Szklarnie oznacza sie czarnym znacznikiem na Farmie lub Zapasowej Farmie. Jedna szklarnia moze
miec tylko jedna rosline. Nasiono reprezentuje twoja mozliwos¢ do zasadzenia rosliny.

Roslina w szklarni jest twoim jedzeniem. Za kazda rosline w twoich szklarniach, mozesz wyzywié
jednego astronaute. Nie mozesz mie¢ wiecej roslin, niz szklarni.

Instrukcja; str. 10: Szklarnie (w kazdej moze sie znajdowac roslina lub rosngce nasiono.

Dojrzate rosliny (kazda zapewnia 1 porcje Zywnosci w kazdej fazie Produkcji)

Instrukcja; str. 17: ,Sadzenie nowych nasion

Farma sktada sie z maksymalnie 5 Szklarni - czarny znacznik w otworze Szklarni oznacza, ze zostata ona
zbudowana. Biate znaczniki z kolei przedstawiajg zarowno rosliny, jak i nasiona. Biaty znacznik obok Szklarni




(tor 1-5 po lewej) to dojrzata roslina (w jednej Szklarni moze znajdowac sie jedna roslina). Biaty znacznik
na sciezce Wzrostu (tor 1-6 po prawej) to rosnqce nasiono; nie zapewnia Zywnosci, dopoki nie wyrosnie i
nie zostanie przesuniete do pustej Szklarni. Jesli Farma nie jest jeszcze zapetniona (jest tam mniej biatych
znacznikdéw niz czarnych), mozesz zasadzic nowe nasiono. Po pewnym czasie wyrosnie z niego dojrzata
roslina, ktora zapewni dodatkowe porcje zywnosci.”

19. Kiedy karta moéwi, ze cze$¢ w Panelu Solarnym sie zepsuta, efekt odnosi sie do jednego czy
wszystkich Paneli Solarnych?
Odp.: Tylko do jednego.

Instrukcja; str. 9: ,Panele stoneczne HUB wyposazony jest w dwa zestawy Paneli Stonecznych.”

20. Na liczniku Soléw, pod Sol nr. 3, jest napisane “Rzuc z6tta koscia []”. Co to znaczy?

Odp.: Zamien zielony znacznik na czerwony w ramce Uszkodzen sekcji Roboczej. Od teraz,
w kazdej fazie Uszkodzen rzucasz Z6tta koécia i rozpatrujesz jej efekt. (Pamietaj, kiedy Uszkodzenia
sekcji Roboczej dotrg na pole 5, dobierasz z6ttg karte Uszkodzen i zmieniasz zielony znacznik na
czerwony w Sekcji Mieszkalnej, zaczynasz rzuca¢ pomaranczowa kostkg Uszkodzen réwniez).

Instrukcja; str. 18: ,Aby przeprowadzic faze Uszkodzen: Najpierw zbierzcie pule kosci Uszkodzen dla tej
rundy. Sprawdzcie na arkuszu misji, ktore kosci Uszkodzen muszq zostac rzucone.”

21. Czy uszkodzenie czesci w NOWEJ Farmie powoduje Ze roéliny i sadzonki na STAREJ Farmie
wiedna?
Odp.: Nie. Efekt wiedniecia odnosi sie tylko do tej konkretnej farmy.

22. W sekcji “Zmiany w rozgrywce” na arkuszu misji, pod akcja “Pozyskiwania” jest napisane:
Kiedy Pozyskujesz [...] rzu¢ z6tta/pomaranczowa koscia Uszkodzen...
Czy to oznacza, ze powinienem rzuci¢ obiema kosémi, z6tta i pomaranczowa?

Odp.: Rzu¢ z6ttg dla kregu 1 i pomaranczowg dla kregu 2.

Arkusz misji; Zmiany w rozgrywce: ,Kiedy Pozyskujesz pomaranczowy zeton [cel] z Obszaru K1-S / K2-S:
rzuc zottg/pomaranczowq kosciq [uszkodzenia] . Wez X losowych czesci zapasowych (X = wynik rzutu).”

23. Czy mozesz uzyc zdolnosci Inzyniera “A wtasnie, Zze dam rade!” w tej samej rundzie w ktorej
zbudowate$ Obiekt by naprawic¢ zepsuta czes¢?
Odp.: Tak. Wykorzystanie zdolnosci nie jest akcjg, mozesz jg zrobi¢ w dowolnym momencie.

Instrukcja; str. 5: ,Zdolnosci Kazdy astronauta ma zdolnos¢ bazowq i 3 karty Zdolnosci. Kazda zdolnosc
moze by¢ uzyta tylko raz na runde, ale w dowolnym momencie tej rundy.”

24. Czy zdolnos¢ Inzyniera “A wtasnie, Zze dam rade!” pozwala na dobranie karty Badan do
zwiekszania Optymalnych Warunkéw?

Odp.: Kiedy naprawisz zepsutg czes¢ na Rezerwowej Farmie, dobierasz 1 karte Badan.
Wiec tak.

Arkusz misji; Zmiany w rozgrywce: ,Kiedy naprawiasz zepsutq czes¢ na Rezerwowej Farmie: oprocz
naprawienia tej czesci (udana akcja Budowy) dobierz 1 karte Badan.”

25. Czy moge uzyc tazika Scorpio do budowy Rezerwowych Paneli Stonecznych?
Odp.: Nie. taziki moga by¢ wykorzystywane do akcji na Obszarach poza HUB'em.




Instrukcja; str. 12: ,SCORPIO. Scorpio daje 1 dodatkowy pion do wykorzystania na dowolng akcje
Eksploracji/Pozyskiwania/Badan/Budowy, o ile ta akcja podejmowana jest poza HUB-em (nie mozna jezdzic
tazikiem po Obiektach!).”

26. Dlaczego Rezerwowa Farma posiada 4 miejsca na dojrzate rosliny?

Odp.: Zeby mozna byto tyle roélin tam przetrzymywac. Mozesz zobaczy¢ jedno miejsce na
kilka szklarni (6-10). Mozesz, np. wybudowac 4 szklarnie i zasadzi¢ 4 rosliny na tej jednej karcie
(Jedna z misji bedzie tego wymagad). Jednak pierwsza misja potrzebuje tylko by zasadzi¢ jedno
nasiono.

27. Pierwsze wydarzenie kazato nam obnizy¢ produkcje Energii o 2. Wiec w fazie Produkcji,
musieliSmy wprowadzi¢ Przestdj na 2 Obiektach. W pierwszym Solu, w fazie Akgcji,
wybudowali$my Rezerwowe Panele Stoneczne, i zaczelismy produkowac 4 Energii wiecej. Czy
mozemy odrzuci¢ kafle Przestoju, poniewaz produkujemy juz wymaganga ilo$¢ Energii (12)? Nie
zuzylismy zadnych Pionow Akcji by usuna¢ kafle Przestoju w fazie Akgciji.

Odp.: Niestety, juz spowodowaliscie Przestéj w wybranych Obiektach. Musicie uzyé¢ Pionéw
Akcji by odrzucic kafle Przestoju. Wiecej Energii jest oczywiscie lepsze, ale Obiekty juz zostaty
wytaczone i teraz same nie zdotaja sie wtaczyc.

Instrukcja; str. 10: ,Za mato tlenu/energii: [...]Jesli na powrét cheecie uczynic ten Obiekt funkcjonalnym,
musicie w fazie Akcji potozy¢ na tym kaflu 1 pion — na koniec fazy Akcji obroccie kafel.”

ROZBITY KONTENER

1. Gdzie moge zasadzi¢ rosline?

Odp.: We wczesnej wersji aplikacji, w przygotowaniu gracz miat postawic X - 1 szklarnii
(gdzie X to ilo$¢ graczy). Powinno by¢ X szklarni i X-1 ro$lin (gdzie X to ilo$¢ graczy). Bardzo przepra-
szamy za pomytke.

Instrukcja; str. 17: ,Jesli Farma nie jest jeszcze zapetniona (jest tam mniej biatych znacznikow niz czarnych),
mozesz zasadzi¢ nowe nasiono. Po pewnym czasie wyrosnie z niego dojrzata roslina, ktéra zapewni dodatko-
we porcje Zywnoscl.”

W tej misji jest jedna pusta szklarnia, w kétrj mozna zasadzi¢ nasiono.
Aplikacja; Ustawianie elementéw gry:

Krok: 3/ 12

Na potrzeby tej misji usuncie z Farmy 1 rosline.
Jesli w grze jest X astronautow, na poczatku gry
macie X Szklarni i X-1 roslin.

GOTOWE \




2. W fazie Produkcji, powinienes dobrac karte Badan, by okresli¢, skad odrzuci¢ biaty znacznik.

Odp.: W przygotowaniu misji (krok 11) stawiasz 2 biate znaczniki na kazdym z 3 Celéw. Re-
prezentuja one baterie w nadajnikach. W kazdej fazie Produkcji baterie stajg sie coraz stabsze - dla-
tego zdejmujesz biate znaczniki. Sygnat staje sie coraz stabszy i stabszy...

Aplikacja; Ustawianie elementow gry:

Krok: 11 / 12 ‘

W dowolny sposéb rozmiescie czarne zetony
Celow #1-3 na nastepujacych Obszarach: K3-SE,
K3-S i K3-SW. Potdzcie po 2 biate znaczniki na
kazdym z tych zetondw.

k \ GOTOWE \

Arkusz misji; Zmiany w rozgrywece:

o Dobierzcie 1 karte Badan. Odrzuccie 1 biaty znacznik z @ lezacego na wskazanym Obszarze:
01 lub 02 = K3-SE, 03 lub 04 = K3-S, 05 lub 06 = K3-SW. Nastepnie usuncie te karte z gry.

o Potdzcie 1 zeton £4) na kazdym @ #1-3, na ktérym nie ma biatych znacznikow.
nym @ licza sie tylko przy Eksploracji danego Obszaru

3. W przygotowaniu misji wszystkie kafle Obszarow w kroku 10 s3 pokazane odwrécone awer-
sem do dotu. Czy powinni$my stawia¢ je na planszy awersem do dotu?

Odp.: Nie, stawia sie je normalnie, awersem do goéry. W aplikacji, jest pokazany ich rewers, by
nie sugerowac konkretnych kafli Obszaréw do postawienia w danym miejscu.

Aplikacja; Ustawianie elementow gry:

Krok: 10/ 12

Losowo rozmiesccie kafle Obszaru kregu 1
(ODKRYTE) na wszystkich miejscach wewnatrz
tego kregu. Nie ktadzZcie tam @ ani nie
pobierajcie zetonow Q.

\ GOTOWE \

4. Czy moge wykonac akcje specjalna “Analiza Danych” jako pierwsza, a nastepnie, w zaleznosci
od rezultatu tej akcji, wykonac akcje “Wykrywanie Sygnatu” i wybra¢ Obszar?

Odp.: Tak. Kiedy przypisujesz Piony Akcji do “Analizy Danych”, musisz wybra¢ Czarny zeton
Celu od razu. Przy akcji “Wykrywania Sygnatu” wykonujesz po prostu badania, wiec mozesz wybrac
ich cel dopiero po udaniu sie akgji.




OGROD NA KRANCU SWIATA

1. Po losowym dobraniu i umieszczeniu 3 Obszaréw kregu 1 na planszy, aplikacja kaze nam
dobrac¢ do nich zetony Celéw, za kazdy obrazek préobki znajdujacy sie na danym kaflu Obszaru.
Czy bedzie maksymalnie 18 numerowanych zetonéw, uzywanych w tym scenariuszu?

Odp.: Tak, arkusz misji wyjasnia to: ,Jesli nie ma juz wiecej zetonow o odpowiednim numerze, nic
sie nie dzieje.”

Arkusz misji; Zmiany w rozgrywce:

DOWOLNA FAZA:

W tej misji nie uzywa sie @ . Za kazdg i@, ktora miataby zosta¢ wprowadzona do gry, dobierzcie
w zamian 1 karte Badan. Potozcie w odpowiednim miejscu @ #1-6 (dowolnego koloru, zgodnie

ze wskazaniem Karty). Jesli nie ma juz wiecej zetonéw o odpowiednim numerze, nic sie nie dzieje. |

2. W czasie przygotowania misji, czy moge rzuca¢ koscia szescioscienng zamiast dobierac¢ karty
Badan, by oszczedzic¢ czas?
Odp.: Tak.

3. Tekst w aplikacji: “To sa wasze ztoza poczatkowe”. Okreslenie “ztoza” nie jest nigdzie wiecej
uzywane, dlatego nie jestem do konca pewien, co to oznacza.

Odp.: S3 to poczatkowe sktadniki odzywcze, ktére mozecie Pozyskac i Zbadac¢. Musisz Eks-
plorowac wiecej obszaréw, by znalez¢ ich wiecej i wygrac misje.

4. Do czego potrzebne jest 90% wyszczegodlnione na kartce ktéra powinnismy wydrukowac z
PDFa?
Odp.: To pomytka. Powinno by¢ 100%.

5. Czy zatrzymujesz zetony 1-5 po ich zbadaniu, poniewaz mozesz je odkrywac ( z potowa
efektywnosci)?

Odp.: Jezeli planujesz badac je po raz drugi (przejs¢ z zbadanego do odkrytego) zatrzymujesz
zeton na planszy. Jezeli nie chcesz badac go po raz drugi, mozesz odrzucic zeton i dodac¢ go do puli
dostepnych zetonéw.

6. Czy moge posiadac kilka kopii tej samej probki # i nawet Badac je w tej samej rundzie?
Przyktadowo mam dwa Zzetony #5. Czy moge je jednoczesnie Bada¢?
Odp.: Tak.

7. Odkrycie danego sktadnika odzywczego oraz akcja specjalna “Wzbogacanie dwutlenkiem
wegla” mowia ze dostajesz potowe wartosci procentowej, zaokraglona w gore. Co doktadnie
zaokragla sie w gore? Przypuszczam ze dziata to tylko w przypadku procentéw zakonczonych
5%? Na przyktad, potowa z 15% daje 7,5% co zaokragla sie do 10%, a potowa z 25%, czyli 12,5%,
zaokragla sie do 15%?

Odp.: Nie. Potowa z 15% (7,5%) daje nam 8%, a potowa z 25% (12,5%) daje nam 13%.

R




8. Problem z Zetonem #6. Ten zeton moze by¢ tylko zbadany. Czy to oznacza, Zze powinienem go
odrzuci¢ po wykonaniu na nim 1 akcji Badan?
Odp.: Tak.

9. Kiedy uzywam “Technik Separacyjnych” z Zzetonem #6, i usuwam z gry karte Badan o najnizszej
wartosci procentowej, jak moge znalez¢ kolejny zeton #6, skoro numer 6 jest wydrukowany na
usunietej z gry karcie?

Odp.: Zostaty tutaj uzyte bardzo niefortunne stowa. Naprawde, bardzo za to przepraszamy.
To co chcieli$my tutaj powiedzie¢ to, ze kiedy dobierasz karte Badan by dodac wartos¢ procentowa
do danego sktadnika odzywczego, przed dociggnieciem karty usuwasz z niej karte z 15%.
Na potrzeby wszystkich innych efektéw w grze, (jak np. ustalanie # Zzetonu, do postawienia na ob-
szarze), caty czas ciaggniesz z petnej talii Badan.

10. Kiedy eksplorujesz nowy Obszar lub wykorzystujesz POl “kut szczescia”, i dobierasz karte
Badan by okreslic # zetonu, i wylosujesz numer, ktorego wszystkie 3 zetony juz leza na planszy,
nic sie nie dzieje, prawda?

Odp.: Tak. Jezeli wszystkie trzy zetony danego #, s3 juz na planszy, to wylosowanie tego nu-
meru jeszcze raz, nic nie zmienia.

Arkusz misji; Zmiany w rozgrywce:

DOWOLNA FAZA:
W tej misji nie uzywa sie @ . Za kazda @8, ktora miataby zostaé wprowadzona do gry, dobierzcie

w zamian 1 karte Badan. Potézcie w odpowiednim miejscu @ #1-6 (dowolnego koloru, zgodnie
ze wskazaniem karty). Jesli nie ma juz wiecej zetonéw o odpowiednim numerze, nic sie nie dzieje.

11. Niektére zdolnosci astronautow potrzebuja probek, by méc je wykorzystaé. Czy mozna by, w
teorii, wykorzystac zetony celéw, by odpali¢ zdolno$¢ wymagajaca probki?
Odp.: Tak.

12. Czy moge wykorzystaé zeton Celu do Technik Seperacyjnych, a nastepnie uzy¢ go jako probki
do zdolnosci astronauty?
Odp.: Nie. Nie mozesz wykorzystac jednego przedmiotu, w dwoch réznych celach.

13. W przygotowaniu misji, mamy umiesci¢ na planszy 3 obszary awersem do gory. Moje pytanie
brzmi: Czy dostajemy POI ktore pokazane s3 na tych obszarach?
Odp.: Niestety nie.

14. Zdolnos¢ Geologa “Eureka!”: Odrzuc¢ 2 Morale by dosta¢ 1 Prébke. Czy dziata to jako “Dobierz
losowy Zeton”, wiec dobieramy karte badan i odpowiadajacy zeton wktadamy do tadowni?
Odp.: Doktadnie tak.

Arkusz misji; Zmiany w rozgrywce:

DOWOLNA FAZA:
W tej misji nie uzywa sie . Za kazda @, ktora miataby zosta¢ wprowadzona do gry, dobierzcie

w zamian 1 karte Badan. Potézcie w odpowiednim miejscu @ #1-6 (dowolnego koloru, zgodnie
ze wskazaniem karty). Jesli nie ma juz wiecej zetonéw o odpowiednim numerze, nic sie nie dzieje.




15. Co sie dzieje kiedy Przygoda/Wydarzenia kaza mi dobra¢ probke?
Odp.: Tak samo jak wszystkie probki w grze - losujesz karte Badan, a nastepnie odpowiedni
zeton Celu dodajesz do tadowni.

Arkusz misji; Zmiany w rozgrywce:

DOWOLNA FAZA:
W tej misji nie uzywa sie @ .Za kazdy @8, ktéra miataby zosta¢ wprowadzona do gry, dobierzcie
w zamian 1 karte Badan. Potézcie w odpowiednim miejscu @ #1-6 (dowolnego koloru, zgodnie

ze wskazaniem karty). Jesli nie ma juz wiecej zetonéw o odpowiednim numerze, nic sie nie dzieje.

16. Nie udato mi sie znalez¢ zadnych zetonéw Celu jednego z mineratéw. Czy moge zapetnic
wymagang iloé¢ bez znalezienia ani jednego Zetonu, wykorzystujac 3 akcje “Wzbogacania Dwu-
tlenkiem Wegla”?

Odp.: Jezeli za pomoca tych 3 akcji zapewnisz wymagana ilos¢, to Tak.

Arkusz misji; Akcje specjalne:

Wzbogacanie —»— Odrzuc¢ 1 biaty znacznik z pola ponizej i zadeklaruj
dwutlenkiem wegla + O sktadnik odzywczy. Wydaj 1 [&] i wykonaj Budowe. *
S Dobierz 1 karte Badan. Dodaj potowe wartosci

CO procentowe]j do zadeklarowanego sktadnika
2 odzywczego (zaokraglij w gore).

Do pewnego stopnia wzrostowi roslin moze poméc |_ —-l I_ -I I_ —.I
wzbogacenie atmosfery w dwutlenek wegla. Takie |_ _I L. _l |._ _l

mate oszustwo, ale skoro dziata...

WYLADUNEK

1. Kiedy “Roztadujemy” budynek z Sektora Systemowego, jaka jest poczatkowa wartos¢ produk-
cji lub szklarni?

Odp. Panele Stoneczne i Oksygenatory majg maksymalng produkcje. Farma ma tyle szklarni,
ile jest graczy.

Instrukcja; str. 6: ,Umiesccie po 1 czarnym znaczniku w kolumnie Szklarni za kazdego astronaute w grze -
tyle Szklarni macie obecniezbudowanych.”

2. Wydarzenie kaze mi potozyc¢ znacznik na Obiekcie, ktéry jeszcze nie jest wybudowany. Co
powinienem zrobic?

Odp.: Nic. Nie ma zasady dotyczacej niespetnienia zadan przygody lub wydarzenia, dopoki
nie jest napisane na nich jaka jest kara.

3. Co jezeli wydarzenie kaze potozy¢ mi znacznik na Obiekcie (np. Centrum Kontroli), ale mam
tylko Rezerwowy Obiekt tego samego typu (np. Rezerwowe Centrum Kontroli)?
Odp.: Ktadziesz znacznik na Rezerwowym Obiekcie.

4. Kiedy wybuduje Obiekt, ktérego ma Zastepczy lub Rezerwowy Obiekt tego samego typu w

grze, czy odrzucam karte Zastepczego lub Rezerwowego Obiektu?
Odp.: Nie odrzuca sie ich.

R




5. Czy na jednym Obszarze moze by¢ wiecej niz jeden Zeton Celu?
Odp.: Tak.

6. Czy dostaje prébki lub POI z 2 odkrytych terenéw w przygotowaniu misji?
Odp.: Nie.

SONDA NA WOLNOSCI

1. W kregu 3 Wschéd i Pétnocny Wschod nie moga by¢ NIGDY Eksplorowane. Czy dalej jest
mozliwe, by sygnaty tam wyladowaty, lub liczyty sie do taricucha? Czy moga by¢ réwniez
wykorzystywane w akcjach specjalnych?

Odp.: Tak. Tak. Tak.

2. Czy tancuch sygnatow moze sktadac sie z wiekszej ilosci niz 7 sygnatow, np. 8 lub 9?
Odp.: Tak. Sygnat nie musi by¢ DEUUUUGI na doktadnie 7 sygnatow.

3. Kilka sygnatow moze leze¢ na tym samym Obszarze.
Odp.: Doktadnie tak.

4. Sygnaty wypadty tak, ze istnieja 3 legalne miejsca, gdzie sonda mogta wyladowac. Czy musze
od razu zadeklarowa¢ gdzie znajduje sie sonda, czy moge zmieni¢ swoje zdanie, nawet po
wykonaniu akcji Eksploracji na kafelku w kregu 3, jezeli nie podoba mi sie sciezka?

Odp.: Mozesz zmieni¢ zdanie.

5. W solach 4-6, arkusz misji kaze nam rzucac¢ wszystkimi kosémi Uszkodzen. Jednakze, tekst
i czerwona ramka konczg sie po tych solach. Czy to oznacza, ze w solu 7 i 8 nie musimy rzucac
wszystkimi kosémi, czy jest to po prostu niefortunny projekt graficzny?

Odp.: Po solu 6 konczy sie burza. W solach 7 i 8 rzucasz tylko tymi ko$émi uszkodzen, ktére
sg nakazane przez czerwone znaczniki w ramce Uszkodzen.

Z PYEU POWSTALES

1. Akcja specjalna “Zbieranie Pytu” méwi: “Wykonaj Pozyskiwanie na dowolnym(-ych)
Obszarze(-ach). Pot6z tu czerwony #1-3, aby zaznaczy¢ zebrany pyt.” Skoro akcja nakazuje mi
wykonanie akcji Pozyskiwania, czy oznacza to, ze moge dodatkowo zebrac¢ Prébke z danego
Obszaru?

Odp.: Nie. Wykonujac ta akcje specjalng zbierasz jedynie pyt.




