Ihisecy z MingARol - ZasAny

By doda¢ rozszerzenie Mistycy
z Midgardu do wersji podstawowej
gry Blood Rage wykonaj nastgpujace
czynnosci:

PRZVGOTOLIANIE 00 GRY

Kazdy Klan otrzymuje dwie figurki
Mistykéw, na ktére nalezy nalozy¢
odpowiednie plastikowe podstawki,
a nastepnie potozy¢ je obok figurek
Potworéw przy planszy - gracze
nie maja do nich dostepu, dopdki
nie zdobeda wymaganych Kart
Rozwinieé.

Wtasuj Karty Rozwinie¢ zawarte
w tym rozszerzeniu do odpowiadajacych
im talii Daréw Bogéw. Jesli gracie
w mniej niz 4 osoby, nie korzystajcie
z kart na ktérych widnieje ,4+".

Kazdy gracz bierze po jednej karcie
opisujacej Mistyka nalezacego do jego
Klanu i ktadzie ja obok swojej planszy.

MisTvs Kuanu Bakana

Uwaga: Mistyk Klanu Barana uzywany
jest w grze piecioosobowej, do ktérej
potrzebny jest dodatek Pigty Grace,
sprzedawany oddzielnie.



HORZYSTAMIE
2 ThsTYhoL)

Gracze nie majg dostepu do Mistykéw,
dopdki nie wykupia Karty Rozwiniecia,
zawarte] w tym dodatku - dodaja
wtedy jedng figurke Mistyka do
swojego obszaru Rezerwy. Pamietajcie,
ze Mistycy nie dziatajg tak jak Potwory
lub Oddziaty - nie mozna od razu
wykona¢ nimi Najazdu, lecz trzeba
poczeka¢ do nastepnej tury. Zgodnie
z informacjami na karcie opisujacej
Mistyka, wykonanie nimi Najazdu nie
kosztuje zadnego Punktu Szatu, a ich
Sita wynosi 2.

Wykupienie drugiej Karty Rozwinieé
pochodzacej z tego dodatku, pozwala
na dotozenie Lkolejnej figurki
Mistyka do swojej Rezerwy. Réwniez
i tym Mistykiem mozna wykonaé
Najazd dopiero w nastepnej turze.
Po wykupieniu trzeciej karty, nie
otrzymujecie nastepnego Mistyka -
w koncu sa tylko 2 figurki - ale obaj
Mistycy otrzymuja dodatkowe bonusy.

Kazda

Karta Rozwiniecia Klanu
zawarta w tym dodatku, po
wykupieniu pozwala obu Mistykom
na skorzystanie z jej umiejetnosci.
Nalezy jednak pamietad, ze posiadanie
dwéch identycznych kart, nie podwaja
ich umiejetnoéci - nadal mozna
z nich skorzysta¢ raz podczas danej
Akcji. Jesli karta zawarta w tym
dodatku jest wymieniana na inng
Karte Rozwiniecia, to gracz nie traci
Mistykéw — po prostu nie moga oni juz
uzywac danej umiejetnosci.

W  pozostatych aspektach Mistycy
dzialaja doktadnie tak jak pozostale
figurki nalezace do Lklanow (np.
Wojownicy lub Jarlowie). Licza sie do
limitu figurek na planszy, zwiekszaja
statystyke Sity (S) podczas walki i biorg
udziat w Wyprawach. Dodaja Chwaty
jesli zabije ich Ragnardk i powracaja
zgodnie z zasadami z Walhalli.



