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TLO FABULARNE
Cient dawnej Swietnosci spowija cate miasta Stanéw
Zjednoczonych. Po horyzont rozciagaja sie ruiny budynkéw
dawnej cywilizacji. Wiekszo$¢ uwaza, ze wypetnione sg tylko
kurzem i niebezpieczeristwem. Jednak te spowite radiacja
ziemie przemierzaja jednostki, ktére potrafig wycisngc z nich
wiele dobrego. Ten stary magazyn pokryty mchem? Po kilku
godzinach doswiadczony zbieracz uczyni z niego bezpieczne
schronienie z odrobing zarcia, cieptych kocéw i kilku innych
cennych rzeczy do przehandlowania.

Myslisz, ze uda ci sie nauczy¢ od tych szperaczy paru sztuczek
i doprowadzi¢ twoja Frakcje do zwyciestwa?

ZAWARTOSC PUDELKA

Dostajesz 50 nowych kart:
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44 karty z dodatku 6 z6ttych kart Potgczen
LZgliszcza” (z odpowiednim (do uzycia z tym
oznaczeniem) dodatkiem)

NOWE MECHANIZMY
WYSTEPUJACE W DODATKU

0S0BISTE STOSY KAKT ODRZUCONYCH

W podstawowej wersji odktadasz karty na wspolny stos kart
odrzuconych. W tym dodatku kazdy ma swdj odkryty Osobisty
Stos kart odrzuconych. Wprowadzaja one nowy sposéb
interakgji z przeciwnikami za pomocg zdolnosci odnoszacych
sie do Stoséw kart odrzuconych pozostatych graczy. Brzmi
prawie tak kuszaco, jak Pladrowanie!

PASUJACE DOBERA

Ikony Typu pozwolg ci teraz korzystac z kart na dodatkowe
sposoby. Jakie? O tym porozmawiamy po6zniej.

ZOLTE KAKRTY POLACZEN

Z nowych kart Pofaczen stworzysz dodatkowy, osobny stos
dostepny dla wszystkich graczy. Dziata

on na tej samej zasadzie co stos niebieski

i czerwony. Nic prostszego, tylko pamietaj,
ze najpierw chcesz przejac czerwony stos:
pamietasz, jak koriczg ci uprzejmi?

Wiem, pewnie wcigz masz mnéstwo pytan.
Dalej znajdziesz wszystkie odpowiedzi. Ruszajmy.

ZASADY GRY Z DODATKIEM ZGLISZCZA
Niniejszy dodatek zawiera zestaw kart, ktérego mozesz uzywac

podczas rozgrywki z podstawowa wersja gry 51. Stan: Master Set.

Przy przygotowywaniu gry z dodatkiem ,Zgliszcza”
stosuj sie do nastepujacych zasad:

ZMIANY W PRZYGOTOWANIU GRY
Przygotuj gre zgodnie z podstawowg instrukcja oraz
nastepujacymi zmianami:
3. 88 kart 51. Stanu potasuj z 44 kartami, Zgliszczy’, tworzac
z nich talie do tej rozgrywki.
5. Potasuj z6tte karty Potaczen i utéz je w stos obok pozostatych
stosow kart Potaczen - niebieskiego i czerwonego.

8. Kazdy z graczy zaklepuje kawatek stotu i przeznacza go
na swoj przyszty Osobisty Stos kart odrzuconych. Przy
wyborze startowej reki dwie niechciane karty na dzien
dobry trafiaja na twdj nowo utworzony stos. Juz na starcie
masz dostep do kilku miejsc, ktére mozesz przeszukac.
Zadowolony?

Najgorsze za nami, czas poznac nasze nowe zabawki.

PRZEBIEG TURY
Tu wciaz obowigzuje cie podstawowa instrukcja, a z nowosci:
1. FAZA WYPATRYWANIA
« Odkryj wierzchnia karte z zottej talii kart Potaczen.

« Podczas Wypatrywania ostatnia karta trafia na Osobisty
Stos kart odrzuconych obecnego Pierwszego Gracza.

5. FAZA AKCI

« W kazdej sytuacji, podczas ktérej musisz odrzuci¢ karte
z reki lub usunaé jg z twojego Stanu (np. gdy Pladrujesz
lub Przebudowujesz Lokacje), trafia ona na twéj Osobisty
Stos kart odrzuconych.

POBRANIE LUB UZYCIE KARTY POLACZENIA

Masz teraz do dyspozycji nowy, z6tty stos, z ktérego za

2 & mozesz dobra¢ odkryta karte - jezeli jest dostepna.

W ramach swojej akcji mozesz takze oczywiscie zagrac z6ttg
karte Potaczenia z reki.

4. FAZA CZYSZCZENIA

« Odrzu¢ réwniez odkryta z6tta karte Potaczenia, jezeli nie
zostata dobrana w tej rundzie.

EFEKTY NOWYCH KART
IKONA §

lkona a oznacza Osobisty Stos kart odrzuconych innego gracza.
Sam wybierasz, ktéry gracz bedzie celem efektu twojej karty.

Ikona ta, wystepujaca w polu tupdw, (Otwartej) Produkdji,
Bonusu za Zbudowanie, Umowy lub tekstu karty, moze posiadac
dodatkowe znaczenie:

1 & Mozesz wzig¢ na swoja reke karte z wierzchu Osobistego Stosu
kart odrzuconych innego gracza. Nawet nie patrz na swoj stos kart
odrzuconych - jest tylko dla innych graczy i kropka.
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IKONY TYPU | PASUJACE ZASOBY

Kazda ikona Typu na karcie odpowiada Zasobowi, ktéry mozesz
z niej uzyskac.
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[W_f - brak efektu

W przypadku, gdy tekst na karcie nakazuje ci wybrac ikone

z amoiesz wskazac 1 ikone przedstawiong na wierzchniej
karcie Osobistego Stosu kart odrzuconych wybranego gracza
(nie ciebie!). Powyzej pokazano, za jaka ikone dostaniesz
jaki prezencik od twojego przeciwnika, wiec pamietaj, aby
z duma obwiesci¢, czyje Ruiny wykorzystujesz do swoich
ambitnych celow!

PRZYKLAD: Marek ma w swoim Stanie karte Przeszukanie
Ruin, ktorej tekst brzmi:,, AKCJA: Wybierz 1 ikone z a.Wydaj
pasujacy Zasob, aby otrzymac 1 ¥ ” Na szczescie Justyna na
wierzchu swojego Osobistego Stosu kart odrzuconych ma
karte ,Szkofa" Marek wybiera symbol g z karty Justyny,
aby wydac 1 ik i otrzymac za niego1 ¥

OTRZYMYWANIE RUIN

Jeszcze pare kwestii. Zanim rozpoczniesz budowac swoj Stan,
musisz wiedzie¢, jak pozyskiwa¢ nowe Ruiny. Kiedy w wyniku
efektu karty otrzymujesz Ruiny, bierzesz wierzchnia karte

z talii i ktadziesz ja rewersem do géry obok innych twoich
Lokacji. Mozesz zawsze podejrzec te karte, aby sprawdzi¢, jakie
Ruiny udato ci sie zdoby¢ (ale nie musisz ich ktas¢ od razu we
wiasciwym rzedzie).

A

ODBUDOWA RUIN e

Zblizamy sie juz do korica, wiec zdradze ci dobra wiadomosc.
Mozesz odbudowac swoje Ruiny, jesli efekt gry ci na to
pozwala. Aby to zrobic, po prostu odwracasz Ruiny na strone
Lokacji. Od teraz mozesz jej normalnie uzywac. Potdz karte we
wiasciwym rzedzie (zob. ,Zarzadzanie Lokacjami’, str. 5 instrukgji
do gry podstawowej). Jesli jest to Lokacja Produkcyjna, wez
produkowane przez nig Zasoby.

0BJASNIENIA KART

Pony Express - ktadzione Surowce pochodza z puli gtéwnej. Na
réznych Ruinach mozesz potozy¢ Surowce réznych Typow.

Demolition Mike i Demolition Tommy - w wyniku dziatania
tych kart otrzymujesz zaréwno Dobra przedstawione w polu
LLupy’, jak i Dobro zapewniane przez Umowe Pladrowanej
Lokacji. Nastepnie odwré¢ ja na strone Ruin.
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