TALIA DEMO 51. STANU - REGULY GRY

WSTEP

CEL GRY

Stany Zjednoczone legly w gruzach. Spopielone przez brori masowego
razenia, wykrwawione diugimi latami bezwzglednej walki o zasoby,
sterroryzowane przez zbuntowane maszyny, zmienily si¢ w bezkresne
przestrzenie pustkowi i ruin.

Dzi$, przeszlo trzydziesci lat po zagladzie, ludzkos¢ podniosta

glowe. Liczne osrodki nowej wladzy coraz smielej upominaja sie

o zwierzchnictwo nad catym krajem.

W walce o dominacje $cierajg sie sity réznorodnych frakeji, w tym m.in.
Nowego Jorku, ktdry ze wszystkich sit stara si¢ zapanowac nad chaosem
nowych czaséw czy Sojuszu Mutantéw, wojowniczej hordy gromadzace;j,
wedlug jednych nowsa, a wedle innych straszliwie zdegenerowana
ludzkos¢.

ELEMENTY GRY

Talia Demo 51. Stanu przeznaczona jest do rozgrywki 2-osobowej
i sklada sie z 40 kart, wybranych z pelnej wersji gry w taki sposob, aby
zaprezentowa¢ mechanike gry 51. Stan.

W talii znajduja sie:

Karty Bazy dla frakcji Nowy Jork oraz Sojusz Mutantéw;

Frakcyjne Karty Kontaktu (po 1 dla kazdej z frakeji);

Karty Natychmiastowe (Podboju, Wspdtpracy, Przylaczenia)

Karty Lokacji;

Do rozgrywki kazdy z graczy bedzie jeszcze potrzebowat czego$ do
pisania oraz wydrukowang Tabele Zasob6w, ktdra znajduje sie na koncu
tej instrukgji (w pelnej wersji gry zamiast Tabeli gracze otrzymujg zestaw
zetonow).

Kazdy gracz, dowodzac swoja frakcja, staje do walki o wplywy, aby
zdominowac przeciwnika. Celem gry jest rozbudowa swojej potegi,
a tym samym zdobycie najwiekszej liczby Punktow Zwyciestwa.

Rozgrywka z uzyciem Talii Demo bedzie trwa¢ doktadnie 4 tury, po
ktorych zakonczeniu gracze podliczaja zdobyte Punkty Zwyciestwa (PZ)
i wygrywa ten, kto uzyskat ich wigcej.

SZCZEGOLOWY OPIS KART

» KARTY BAZY

Nazwa frakcji

Produkcja Bazy

Karta Bazy, oprocz posiadania nazwy i przedstawionej produkeji,

stuzy takze do umieszczania pod nig zgromadzonych w grze Uméw

i Zdobyczy. (patrz na str. 3: Faza Akgji).

W Zadnym momencie gry gracz nie moze mie¢ wiecej niz 3 karty
podtozone pod karte Bazy (patrz na str. 6: Regula trzech Kart pod Karta
Bazy).

» KARTY NATYCHMIASTOWE

Karty Natychmiastowe, zaleznie od koloru, stuza do wykonywania Akcji
Podboju, Wspoétpracy, Przylaczenia (patrz na str. 3: Faza Akcji).

» FRAKCYJNE KARTY KONTAKTU

Frakcyjne Karty Kontaktu informuja przede wszystkim o tym,

jaki Zasieg gracz moze uzyska¢ dla odpowiednich rodzajéow Akcji
(Wspotpracy, Przylaczenia, Podboju), a takze o wymaganych Surowcach,
jakie gracz musi odrzuci¢ (skresli¢ w swojej Tabeli Zasobow), aby taki
Zasieg otrzyma¢ (patrz na str. 3: Faza Akgji).

Przyktad Akcji z Frakcyjnej Karty Kontaktu:
Mozliwy do uzyskania Zasieg Wspélpracy
po odrzuceniu Surowca (1x Paliwo)

Mozliwy do uzyskania Zasieg Przylgczenia
po odrzuceniu Surowcow (2x Ztom)

Mozliwy do uzyskania Zasieg Podboju
po odrzuceniu Surowca (1x Bron)

Przebudowa po odrzuceniu Surowca
(1x Cegta)

Uwaga! Kazda z czterech przedstawionych na karcie Akgji
moze by¢ zagrana tylko raz w turze. Nie ogranicza to w zaden
sposdb wykonywania Akgcji Kontaktu z innych kart lub
Zetondw.

»  KARTY LOKAC]I

W kazdej turze gracze zdobywaja nowe karty, wirdd ktérych znajduja sie
glownie karty Lokacji, opisane ponize;.

Zdobycz

Nazwa frakcji
Ikony typu karty
Symbole rodzaju karty
Odleglos¢
Zdolnos¢ karty

Umowa




—

Kazda karta Lokacji moze by¢ wykorzystana na 3 sposoby:

- mozna z nig nawigza¢ Wspotprace, aby co ture w Fazie Produkeji
otrzymywac Zasoby przedstawione w polu Umowry;

- mozna ja podbi¢, aby w przysztej Fazie Produkcji jednorazowo
otrzymac Zasoby przedstawione w polu Zdobyczy;

- mozna ja przylaczy¢ jako Lokacje, aby korzystac ze zdolnosci
karty.

» CZTERY RODZAJE KART LOKAC]I

Patrzac na symbole okreslajace rodzaj Lokacji, mozemy podzieli¢ je

na Lokacje z Produkcjg Otwartg, Produkejg Zamknieta, Akcja lub
Cechg. Na kartach zobrazowane jest to przez dwie ikony znajdujace sie
w srodkowej czesci karty.

Produkcja Otwarta

Karta pozwala na zdobycie Zasob6w jakie widnieja

w Polu Zdolnosci karty. Gracz otrzymuje te Zasoby od

razu po przylaczeniu Lokacji do swojego Stanu oraz

w czasie kazdej Fazy Produkcji. Do Lokacji z Produkcja

Otwartg przeciwnik moze wysyla¢ swoich Robotnikow
(patrz na str. 5: Wystanie Robotnika do Lokacji innego gracza).

Produkcja Zamknieta

Karty z Produkcja Zamknieta dzialajg tak samo jak
Lokacje z Produkcja Otwarta z tg roznica, ze do
tych Lokacji przeciwnik nie mogg wysyta¢ swoich
Robotnikdéw.

Karta z Akcja

Aby skorzysta¢ z Pola Zdolnoéci, whasciciel Lokacji
musi wysta¢ do niej swojego Robotnika.
Uwaga! Whasciciel moze z danej Akgji skorzystac
tylko dwa razy w ciagu tury. Za pierwszym razem
musi poswieci¢ jednego Robotnika, a za drugim
- dwoch (patrz na str. 5: Wystanie Robotnika do
pracy w Lokacji).

Karta z Cecha

Lokacje z Cecha nie produkuja zasobéw ani nie mozna
do nich wysyla¢ Robotnikéw. W Talii Demo znalazty
sie tylko karty z Cecha, dajace Punkty Zwycigstwa za
posiadanie Lokacji okre$lonego typu.

ROZPOCZECIE GRY

Na poczatku nalezy z Talii Demo wyja¢ Karty Bazy frakcji Nowy Jork

i Sojusz Mutantow oraz odpowiadajace im Frakcyjne Karty Kontaktu.
Gracze w dowolny sposob decyduja miedzy soba, ktéry z nich bedzie
gral jaka frakcja, po czym kazdy bierze karty wybranej frakgji i uklada je
przed soba. Nastepnie, gracze w dowolny sposéb decydujg, ktéry z nich
bedzie Pierwszym Graczem.

Kazdy z graczy uklada jeszcze przed sobg Tabele Zasobow i co$ do
pisania.

Wiszystkie pozostate karty nalezy potasowa¢, rozda¢ kazdemu graczowi
po 4 karty.

Pozostate karty nalezy umieéci¢ na érodku stotu w formie zakrytego
stosu. Nalezy jeszcze przygotowaé miejsce na stos kart odrzuconych.

Mozna teraz rozpoczaé rozgrywke, zaczynajac od Fazy Wypatrywania.

PRZEBIEG TURY

Gra sktada si¢ z 4 tur, z ktorych kazda podzielona jest na 4 fazy:

1. Faza Wypatrywania

2. Faza Produkcji

3. Faza Akgji

4. Faza Czyszczenia Obszaru Gry
Fazy kazdej tury wykonuje si¢ w tej samej kolejnosci. Po zakonczeniu 4
tury gracze sumujg zdobyte Punkty Zwyciestwa, aby sprawdzi¢, ktory
z nich wygral.

Ponizej zamieszczony zostal dokladny opis kazdej z faz gry.

1. FAZA WYPATRYWANIA

Na poczatku tej fazy nalezy odkry¢ ze stosu kart zakrytych 5 kart
i polozy¢ je na stole, pomigdzy graczami.

Poczawszy od Pierwszego Gracza, gracze naprzemiennie dobieraja po
jednej z odkrytych kart tak, aby kazdy z nich dobrat 2 karty. Ostatnig,
piata, niewybrang karte nalezy odrzuci¢ na stos kart odrzuconych.

Nastepnie, kazdy gracz dociaga jeszcze jedng karte ze stosu kart
zakrytych.

Przyklad Fazy Wypatrywania. Odkryte zostaly nastgpujgce
karty:

Pierwszy Gracz decyduje sie na Karte Dolina. Nastepnie
Drugi gracz wybiera Radiostacje. Ponowny wybér Pierwszego
Gracza, ktory bierze Gildig handlowg. Kolejna karta dla
Drugiego Gracza - wybiera on Stary parking. Niewybrany
przez nikogo Sklep z bronig trafia na Stos kart odrzuconych.

Na koniec kazdy z graczy otrzymuje jeszcze po 1 karcie ze
stosu kart zakrytych.
Uwaga!

Karty nalezy trzymac na rece zakryte i nie pokazywac ich
przeciwnikowi.

Nie obowigzuje zaden limit kart na rece.

Jesli karty w stosie skoriczg sie przed koricem gry, nalezy
przetasowac karty odrzucone i z nich utworzy¢ nowy stos kart
zakrytych.

2. FAZA PRODUKC(]JI

W tej fazie gracze otrzymuja Zasoby produkowane przez:
- Baze danej frakgji,
- przyltaczone Lokacje z regula Produkgji,
- karty Podbite przez gracza (Zdobycze),
- karty, z ktérymi gracz zawart nawigzal Wspotprace (Umowy).

Baza Przylgczona Lokacja

Zdobycz Umowa

Produkowanymi Zasobami moga by¢: Surowce, Robotnicy, Zetony
Kontaktu, Punkty Zwycigstwa lub dodatkowe karty.

Jesli gracz otrzymuje w fazie produkeji dodatkowe karty, to po prostu
dobiera je na reke ze stosu kart zakrytych.

Wiszystkie inne Zasoby, jakie gracz otrzymuje, powinien je zaznaczy¢

w Tabeli Zasobéw w odpowiednich wierszach kolumny odpowiadajacej
aktualnej turze gry. Gotowe do wydrukowania Tabele Zasobéw znajduja
sie na koncu niniejszej instrukgji.




Tabela Zasobow podzielona jest na 4 kolumny. Kazda
kolumna odpowiada jednej turze gry. Wszystkie Zasoby, jakie
gracz bedzie otrzymywat w danej turze (w Fazie Produkgji czy
Fazie Akcji), zaznacza w odpowiedniej kolumnie, np. jesli jest
Il tura, to pozyskane Zasoby zaznacza sie w drugiej kolumnie.
Podobnie, jesli gracz bedzie wykorzystywat Zasoby, to tylko
te, ktére ma dostepnej w danej turze.

Niewykorzystane Zasoby przepadajg na koniec tury i nie
przechodzg na nastepna. Wyjatkiem sa zdobywane Punkty
Zwyciestwa, ktére beda sumowane na koniec gry.

» PRODUKCJA BAZY

Baza kazdej Frakcji produkuje jeden okreslony Surowiec (Nowy Jork -
Ztom, a Sojusz Mutantéw - Bron) oraz 3 Robotnikéw.

W pierwszej turze kazdy z graczy otrzymuje tylko produkcje z Karty
Bazy, poniewaz nie posiada jeszcze zadnych przytaczonych Lokacji, ani
Umoéw czy Zdobyczy.

» PRODUKCJA Z UMOW

Podpisane w grze Umowy produkuja Zasoby zgodnie z oznaczeniem
w niebieskiej czesci karty. Gracz odnotowuje je w swojej Tabeli Zasobow.

» PRODUKCJA ZE ZDOBYCZY

W Fazie Produkgji gracz decyduje czy chce zrealizowaé swoje Zdobycze.
Jesli tak, to odrzuca podbitg karte Lokacji (znajdujaca sie pod Karta
Bazy) i zaznacza w Tabeli Zasobéw odpowiednie Zasoby przedstawione
w polu Zdobyczy (czerwonej czgéci karty).

Gracz moze réwniez nie zrealizowaé Zdobyczy — wtedy nie odrzuca
podbitej karty Lokacji, ale tez nie pobiera Zasobéw generowanych przez
te Zdobycz.

» PRODUKCJA Z LOKAC]I

Przytaczone przez gracza Lokacje produkcyjne (z produkcja Zamknieta
czy Otwartg) produkuja Zasoby przedstawione w Polu Zdolnoéci. Gracz
odnotowuje je w swojej Tabeli Zasobow.

Ponizej przedstawiamy przyktad Produkcji w jednej
z pozniejszych tur dla grajgcego Sojuszem Mutantow.

Baza Sojuszu Mutantéw produkuje 3 Robotnikéw oraz 1
Bro#. Z Umowy (ktora znajduje si¢ pod kartg Bazy) gracz
otrzymuje 1 Cegle. Dodatkowo, gracz decyduje sig odrzuci¢
posiadang Zdobycz, aby otrzymaé 3 Broni i 1 PZ. Gracz ma
przylgczone 2 Lokacje Produkcyjne: Cigzki sprzet, ktéry daje
mu zeton Przylgczenia o Zasiggu 1 oraz Szkota, dzigki ktorej
uzyskuje jeszcze jednego Robotnika.

RS

Zeton Surowca Uniwersalnego jest odpowiednikiem jednego,
ale za to dowolnego Surowca (Paliwa, Broni, Budulca,

Ztomu). Gracz normalnie odnotowuje uzyskanie Surowca
Uniwersalnego i w momencie, gdy zechce go wykorzystac,
decyduje, jaki to Surowiec.

3. FAZA AKCJI

W tej fazie gracze wykonuja dowolne z mozliwych Akgji (m.in.
Podboje, podpisywanie Umoéw, Przytaczenia Lokacji, ale rowniez Akcje
z przytaczonych kart Lokacji i inne).

Naprzemiennie, poczawszy od Pierwszego Gracza, kazdy z graczy
wykonuje po jednej Akcji.

Gracz moze wykona¢ dowolng z dostgpnych mu Akgji albo spasowac.
Gracz, ktory spasuje w fazie Akcji, nie moze juz w tej fazie wykonywaé
kolejnych Akcji, zatem jesli ktory$ z graczy spasuje, to jego przeciwnik
wykonuje kolejne swoje Akcje jedng po drugie;j.

Faza Akcji trwa dopoki obaj gracze nie spasuja.

Zaréwno kolejnoé¢, jak i liczba Akcji wykonywanych przez danego
gracza jest dowolna.
Mozliwe Akgcje to:

- Podbdj Lokacji

- Wspolpraca z Lokacja

- Przyltaczenie Lokacji

- Przebudowa Lokacji

- Wystanie 2 Robotnikéw po 1 Surowiec

- Wystanie Robotnika do Lokacji innego gracza

- Wystanie Robotnika do pracy w Lokacji

- Wystanie 2 Robotnikéw do ponownej pracy w Lokacji

- Odrzucenie 2 kart z reki w zamian za 1 karte ze stosu kart

zakrytych




Podczas Akcji Podboju, Wspétpracy i Przytaczenia Lokacji
nalezy zwréci¢ uwage na Odlegtos¢ Lokacji.

Aby wykonac wybrana Akcje (np. Podbdj), trzeba uzyskac
Zasieg danego typu (czyli w odpowiednim kolorze,

np. dla Podboju — w kolorze czerwonym) réwny badz
wiekszy od Odlegtosci Lokacji. Zasieg uzyskuje sie z Kart
Natychmiastowych, zetonéw Kontaktu (zaznaczanych

w Tabeli) czy Frakcyjnej Karty Kontaktu.

iai - Zasieg Przylaczenia (tu: 1)
m - Zasigg Podboju (tu: 1)
m - Zasigg Umowy (tu: 1)

Wartosci Zasiegu danego typu (czyli w danym kolorze)
uzyskane z Kart, zetonéw czy Frakcyjnej Karty Kontaktu
mozna faczyc.

Nie mozna natomiast Zasiegu rozdziela¢ pomiedzy kilka
Akgji, a wiec majac zeton Przylgczenia o Zasiegu 2, nie
mozna wykorzysta¢ go do przytaczenia dwoch Lokacji
o Odlegtosciach 1.

» PODBOJ LOKAC]I

Akcja Podboju pozwala wprowadzi¢ do gry karte Lokacji jako Zdobycz.
Gracz moze podbi¢ Lokacje, ktorej karte posiada na rece. Nie moze
podbija¢ Lokacji, ktére ma juz przylaczone ani Lokacji innego gracza.
Aby podbi¢ Lokacje, gracz musi uzyskaé Zasigg Podboju réwny lub
wigkszy od Odlegtosci danej Lokaciji.
Zasieg Podboju mozna uzyska¢é:

- zagrywajac odpowiednig Karte Natychmiastowa, np. Mutki;

- zuzywajac zeton Podboju (odpisujac go sobie w Tabeli);

- korzystajac z Frakcyjnej Karty Kontaktu (tylko raz na ture),

po$wiecajac Bron, gracz od razu uzyskuje okreslony Zasieg Podboju.

Wartosci Zasiggu danego typu uzyskane na rézne sposoby mozna ze

soba taczy¢.

PRZYKLAD: Odlegtos¢ Lokacji Montownia wynosi 3, zatem
do podboju tej karty gracz potrzebuje Zasiegu 3. Aby go
uzyskaé, zagrywa karte Mutki oraz dolgcza do niej zeton
Podboju o zasiggu 1 (skresla go w swojej Tabeli Zasobow).
Podbija w ten sposéb Lokacje.

Karte podbitej Lokacji podktadamy pod Karte Bazy tak, zeby widoczna
byta jej czerwona cze$¢. Tym samym karta ta staje sie Zdobycza. Zasoby
z takiej Zdobyczy gracz bedzie mégl jednorazowo uzyskaé w Fazie
Produkgji nastepnej lub kolejnych tur (zaleznie od swojego wyboru).

»  WSPOLPRACA Z LOKACJA
Akcja Wsp6tpracy pozwala wprowadzi¢ do gry karte Lokacji jako Umowe.

Gracz moze nawigzaé wspolprace z Lokacja, ktorej karte posiada na rece.

Nie moze wspotpracowa¢ z Lokacjami, ktore ma juz przytaczone ani
z Lokacjami innego gracza.

Aby nawigza¢ wspdlprace z Lokacja, gracz musi uzyska¢ Zasieg
Wspotpracy rowny lub wiekszy od Odleglo$ci danej Lokacji.
Zasieg Wspolpracy mozna uzyskac:
- zagrywajac odpowiednig Karte Natychmiastows, np. Kurier;
- zuzywajac zeton Wspolpracy (odpisujac go sobie w Tabeli);
- korzystajac z Frakcyjnej Karty Kontaktu (tylko raz na ture) -
poswiecajac odpowiednig ilo$¢ Paliwa, gracz od razu uzyskuje
okreslony Zasieg Podboju.
Wartosci Zasiggu danego typu uzyskane na rézne sposoby mozna ze sobg
taczy¢.

PRZYKLAD: Aby nawigzaé Wspélprace z kartqg Maszyny
drogowe gracz potrzebuje Zasiegu Wspétpracy 2 (bo taka
jest Odleglos¢ Lokacji). Zagrywa karte Kurier, ktora daje mu
Zasieg 3, dzigki czemu nawigzuje Wspotprace z Lokacjg.

Karte Lokacji, z ktorg nawigzali$my wspotprace podktadamy pod Karte
Bazy tak, zeby widoczna byla jej niebieska cz¢$¢é. Tym samym karta ta
staje sie Umowa. Zasoby z takiej Umowy gracz bedzie uzyskiwat w Fazie
Produkgji kazdej nast¢pnej tury.
»  PRZYLACZENIE LOKAC]I
Akcja Przytaczenia pozwala wprowadzi¢ do gry karte Lokacji jako Lokacje.
Gracz moze przylacza¢ Lokacje, ktorych karty posiada na rece.
Aby przytaczy¢ Lokacje, gracz musi uzyskaé Zasieg Przylaczenia rowny
lub wigkszy od Odlegtosci danej Lokacji.
Zasieg Przylaczenia mozna uzyska¢:
- zagrywajac odpowiednig Karte Natychmiastows, np. Autostrada;
- Zuzywajac Zeton Przylaczenia (odpisujac go sobie w Tabeli);
- korzystajac z Frakcyjnej Karty Kontaktu (tylko raz na turg) —
poswiecajac odpowiednig ilo§¢ Ztomu, gracz od razu uzyskuje
okreslony Zasieg Przylaczenia.

Wartosci Zasiggu danego typu uzyskane na rozne sposoby mozna ze
sobg taczy¢.

PRZYKLEAD: Grajgcy Nowym Jorkiem chce przylgczyé

Szyb naftowy o Odleglosci 2. Korzysta ze swojej Frakcyjnej
Karty Kontaktu i - poswigcajgc 1 Ztom - uzyskuje Zasieg
Przylgczenia 1. Dolgcza do tego jeszcze (odpisujgc w Tabeli)
zeton Przylgczenia o Zasiegu 1 i dzigki temu uzyskuje Zasieg
2. Dzigki temu przylgcza karte Szyb naftowy i kladzie jg
przed sobg obok Karty Bazy.

Karty przyltaczonych Lokacji gracze wyktadajg przed sobg obok Karty Bazy.

Uwaga! W Talii Demo znajduje sie réowniez
jedna Karta Natychmiastowa (Wiadukt), ktéra
do zagrania wymaga zuzycia Surowca Ztom.
Aby taka karte zagra¢, nalezy jednoczesnie
odpisac sobie (skresli¢) 1 Ztom w Tabeli
Surowcow. Gdyby gracz nie posiadat Ztomu,
to nie moze zagrac takiej karty.

Uwaga! Jedli przylaczona zostaje Lokacja

z regutg Produkgji (Otwartej czy Zamknigtej),
to gracz od razu otrzymuje Zaséb
produkowany przez taka Lokacje, tym samym
zaznacza go w Tabeli Zasobéw, np. jesli

gracz przytaczy Stara zajezdnie, to od razu
otrzymuje Ztom, co odnotowuje w Tabeli.

»  PRZEBUDOWA LOKAC]I

Przebudowa réwniez pozwala wprowadzi¢ do gry karte Lokacji

jako Lokacje, ale bez brania pod uwage Odleglosci karty (Jako ze

w przypadku Przebudowy nie jest brana pod uwage Odlegtos¢ Lokacji,
to dzigki tej Akcji gracz moze wprowadza¢ do gry Lokacje o wiekszej
Odleglosci niz normalnie moglby przyltaczy¢, korzystajac ze swojej
Frakcyjnej Karty Kontaktu).




—

Przebudowa polega na zniszczeniu (odrzuceniu) Lokagji, ktérg mamy juz
przylaczona w swoim Stanie i wystawieniu na jej miejscu nowej karty z reki.
Zeby méc wykona¢ Akcje Przebudowy, przynajmniej jedna z ikon Typu
Karty odrzucanej Lokacji i wprowadzanej do gry, musi by¢ identyczna.

Dodatkowo, aby przebudowa¢ Lokacje, nalezy zuzy¢ 1 Budulec (odpisaé
go sobie w Tabeli Zasobow).

Akcja Przebudowy znajduje si¢ na Frakcyjnej Karcie Kontaktéw i mozna
wykona¢ jg tylko raz na ture.

Akcja Przebudowy przynosi 2 Punkty Zwycigstwa, ktére gracz zapisuje
sobie w Tabeli Zasobow.

Jesli pod przebudowywang karta Lokacji znajdowaly sie jakie$ karty
reprezentujgce Punkty Zwyciestwa zdobyte w danej Lokacji, to gracz
odrzuca te karty na stos kart odrzuconych, a liczbe punktéw odnotowuje
w swojej Tabeli Zasobdow.

Uwaga! Jesli Lokacja wprowadzona do gry w wyniku

Akcji Przebudowy posiada regute Produkgji (Otwartej lub
Zamknietej), to gracz natychmiast otrzymuje Zasoby, jakie ta
Lokacja produkuje, zaznaczajac je w Tabeli.

PRZYKLAD: Gracz przebudowuje Stacje paliw na Zbiornik
paliwa, do czego zuzywa jeden Budulec. Jako ze Stacja paliw
przyniosta graczowi wezesniej Punkty Zwyciestwa (2 razy
po 2 PZ), to odrzucajgc karte przebudowanej Lokacji, gracz
zapisuje je sobie w Tabeli Zasobéw. Zapisuje rowniez 2 PZ za
wykonang przebudowe. Jako ze wprowadzana do gry w ten
sposob karta Stacja Paliw jest Lokacjg produkcyjng, to gracz
otrzymuje od razu Paliwo.

»  WYSEANIE 2 ROBOTNIKOW PO 1 SUROWIEC

Gracz moze po$wiecic¢ 2 Robotnikéw, by zdoby¢ dowolny z czterech
Surowcéw w grze (Ztom, Paliwo, Bron lub Budulec) - gracz skresla w Tabeli
dwdch ze swoich Robotnikéw; a dopisuje sobie 1 wybrany Surowiec.

»  WYSEANIE ROBOTNIKA DO LOKACJI INNEGO GRACZA

Gracz moze wysta¢ swojego Robotnika do Lokagji przeciwnika, ktora
posiada Regule Otwartej Produkgji, aby otrzyma¢ Zasoby produkowane
przez te Lokacje, np. jesli przeciwnik ma Lokacje Cigzki sprzet, to mozna
wysta¢ do niego Robotnika i zdoby¢ produkowany przez Ciezki sprzet
zeton Przylaczenia o zasiggu 1.

Gracz przekazuje jednego ze swoich Robotnikéw graczowi, z ktdrego
Lokacji korzysta, a w zamian otrzymuje natychmiast Zasoby produkowane
przez dang Lokacje. W tym celu gracz skrela jednego ze swoich
Robotnikéw w Tabeli i dopisuje sobie Zasdb, ktory zdobywa z Lokacji
przeciwnika. Natomiast drugi gracz dopisuje sobie jednego Robotnika.

7 kazdej Lokacji przeciwnika z Reguta Otwartej Produkcji mozna
skorzysta¢ tylko raz na ture. Aby zaznaczy¢ fakt skorzystania z karty

Lokagji, nalezy przekrecic¢ ja o 90 stopni (zamiast tego mozna uzy¢
w tym celu dowolnych znacznikéw, np. monet).

Uwaga! Lokacje gracza, ktéry spasowat, zostajg zamknigte
dla drugiego gracza. Nie mozna wysyta¢ do nich swoich
Robotnikéw.

»  WYSEANIE ROBOTNIKA DO PRACY W LOKAC]I

Jedli gracz posiada w swoim Stanie Lokacje z Reguta Akcji, moze wysta¢
Robotnika do pracy w tej Lokacji. Aby to zaznaczy¢, gracz skreéla
Robotnika w Tabeli Zasobow.

Wykonanie Akcji wymaga jeszcze spetnienia jakiego$ warunku (np.
odrzucenia karty czy okreslonego surowca), wiec gracz musi go spetni¢
(inaczej nie moze wykonac takiej Akcji), a nastepnie natychmiast
otrzymuje Zasoby lub Punkty Zwycigstwa plynace z wykonania Akgji.

Jesli gracz zdobywa Zasoby, to odnotowuje je w Tabeli Zasobdw.

Jesli zdobywa Punkty Zwyciestwa, to bierze dowolng karte ze stosu kart
odrzuconych i rewersem do gory podklada jg pod karte Lokacji (ktéra
przyniosta mu Punkty) w taki sposéb, aby widoczna byta krawedz
przedstawiajaca ilo$¢ zdobytych punktéw.

PRZYKLAD: Gracz chce wykonad
Akcje w Lokacji Maszyny drogowe,
gdzie odrzucajgc 1 Ztom uzyskuje zeton
Przylgczenia o Zasiggu 2. W takim
wypadku gracz skresla w Tabeli
Zasobéw Robotnika i Ztom, a dopisuje
sobie Zeton Przylgczenie o Zasiggu 2.

PRZYKEAD 2: Gracz chce wykonac
Akcje w Lokacji Sklep z bronig, gdzie
za Bro# uzyskuje Punkty Zwyciestwa.
Zatem gracz skresla w Tabeli Zasobow
Robotnika i 2 Surowce Bro#, po czym
dobiera jedng z odrzuconych kart

i umieszcza jg pod kartg Sklep z bronig
w taki sposéb, aby widoczna byta
krawedz na ktdrej zaznaczone sg

2 Punkty Zwycigstwa.

Aby zaznaczy¢, ze gracz wykonal juz Akcje w danej Lokacji, nalezy
taka karte obrdci¢ o 90 stopni (zamiast tego mozna uzy¢ w tym celu
dowolnych znacznikéw, np. monet).

Dokladny opis dostgpnych w Lokacjach Akcji znajduje si¢ na koncu tej
instrukgji.

» WYSEANIE 2 ROBOTNIKOW DO PONOWNE] PRACY
W LOKAC]I

Aby w tej samej turze skorzysta¢ drugi raz ze swojej Lokacji z Regula
Akgji, gracz musi wysta¢ do niej 2 Robotnikéw. Sposéb postepowania
jest analogiczny jak w przypadku Akcji wystania Robotnika do pracy
w Lokacji, z tym, Ze tym razem gracz skreéla 2 Robotnikéw w swojej
Tabeli Zasobow, a karte Lokacji obraca o kolejne 90 stopni (lub ktadzie
na niej kolejny znacznik).

Nie mozna uruchomi¢ po raz trzeci Akcji danej karty Lokacji w tej
samej turze.

»  ODRZUCENIE 2 KART Z REKI
W ZAMIAN ZA 1 KARTE ZE STOSU KART ZAKRYTYCH

Gracz odrzuca dwie wybrane karty z reki na stos kart odrzuconych,
a nastepnie ciagnie jedng karte ze stosu kart zakrytych.
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4. FAZA CZYSZCZENIA OBSZARU GRY

DODATKOWE REGULY

Jesli gracz ma wérod swoich kart Lokacji takie, w ktérych byly
wykonywane Akgje, a co za tym idzie — zostaly obrocone (albo zostaly
polozone na niej znaczniki oznaczajace skorzystanie z Lokacji), to
obraca je z powrotem do ich pierwotnego polozenia (czy tez zdejmuje
z nich znaczniki).

Wszystkie niewykorzystane Zasoby, jakie graczom pozostaly w Tabeli,
przepadaja. Nie nalezy ich przepisywa¢ do nastepnej kolumny.

Gracze zamieniajg si¢ rolg Pierwszego Gracza.

ZAKONCZENIE GRY

Po rozegraniu czwartej tury gra si¢ konczy i gracze podliczaja zdobyte
Punkty Zwyciestwa.

W tym celu nalezy zsumowac:

- Punkty Zwycigstwa zdobyte w poszczegdlnych turach
(odnotowane w Tabeli Zasobow);

- liczbe przytaczonych Lokacji - kazda Lokacja warta jest 1 Punkt
Zwycigstwa;

- Punkty Zwycigstwa zdobyte w Lokacjach (wskazane na kartach
umieszczonych pod kartami Lokacji przynoszacymi Punkty).

Przyklad zliczania punktow:

2 2 2 2

Na koniec rozgrywki gracz posiada 5 Lokacji, co daje mu 5
PZ. Oprocz tego, w poszczegolnych Lokacjach gracz zdobyt
tgcznie 8 PZ. W trakcie gry uzyskat kolejne 8 PZ, ktére ma
odnotowane w Tabeli Zasobéw. Lgcznie daje mu to 21 PZ.

Gracz, ktory uzyskal najwigksza liczbe Punktéw Zwycigstwa, wygrywa.

Jesli obaj gracze uzyskali ten sam wynik, wtedy wygrywa ten, ktéry
posiada wigkszg liczbe kart na rece. Jesli i to nie rozstrzyga zwycigstwa,
wygrywa gracz z wieksza liczbg niewykorzystanych Surowcow

i Robotnikéw pozostalych mu na koniec czwartej tury. Przy dalszej
sytuacji remisowej gra korczy si¢ remisem.

» REGULA TRZECH GNIAZD NA KARCIE

Wiele z kart Lokacji po przylaczeniu do Stanu pozwala na zdobywanie
Punktéw Zwyciestwa. Sg to zaréwno Lokacje z Regulg Akcji, jak

iz Cechg. Za kazdym razem, kiedy Lokacja dostarcza Punktéw, gracz
bierze karte ze stosu kart odrzuconych i umieszcza ja rewersem do gory
pod kartg danej Lokacji. Jezeli Lokacja dostarcza 1 PZ, to karte nalezy
umiesci¢ w taki sposéb, aby widoczny byt symbol 1 PZ, a jedli dostarcza
2 PZ, to powinien by¢ widoczny symbol 2 PZ. Kazda przynoszaca PZ
Lokacja moze w ciggu gry dostarczy¢ Punkty maksymalnie trzykrotnie,
zatem jesli karta daje (za Akcje lub w inny sposéb) 1 Punkt Zwycigstwa,
to mozna na niej zgromadzi¢ do 3 PZ, jeéli daje profit w wysokosci 2
Punktéw Zwyciestwa mozna na niej zgromadzi¢ do 6 PZ.

Kiedy pod karta Lokacji znajda si¢ juz 3 karty przedstawiajace Punkty
Zwyciestwa, taka Lokacja przestaje dawa¢ kolejne Punkty Zwyciestwa.

max. 3 karty z PZ

» REGULA TRZECH KART POD KARTA BAZY

Suma Zdobyczy i Uméw, jakie gracz moze umiesci¢ pod swoja Karta
Bazy réwniez wynosi 3, co oznacza, ze pod karta Bazy mogg znajdowa’
sie maksymalnie 3 karty. Niewazne czy bedg to same Umowy, czy same
Zdobycze, czy jedno i drugie - istotne, ze mogg tam by¢ maksymalnie
3 karty.

max. 3 karty (Umowy/Zdobycze)

Uwaga! Gracz w dowolnym momencie moze odrzuci¢ (bez
uzyskiwania zadnych Zasobéw) karte znajdujaca sie pod
Karta Bazy, aby zwolni¢ miejsce dla innej karty (Umowy czy
Zdobyczy).

» PORZADEK WYSTAWIANIA KART LOKAC]I

Aby gralo si¢ wygodniej, wystawiajac karty Lokacji, zaleca si¢ przyja¢
okreslony porzadek:

- karty Lokacji z regula Produkeji (zar6wno Otwartej jak

i Zamknigtej) wystawia si¢ w najwyzszym rzedzie, obok karty Bazy.

- karty Lokacji z Cechg wystawia si¢ w érodkowym rzedzie.

- karty Lokacji z Akcjg wystawia sie w najnizszym rzedzie.
Dzigki temu, gracz bedzie mial w najwyzszym rzedzie wszystkie karty,
ktére przynosza mu Zasoby w fazie Produkeji (przeciwnik bedzie
mogt wéréd nich w tatwy sposdb wyszukac te, do ktérych moze wysta¢
swojego Robotnika), a w najnizszym wszystkie te Lokacje, do ktérych
sam moze wysyla¢ swoich Robotnikow.

» ZDOBYWANIE PUNKTOW ZWYCIESTWA
Kazda przyltaczona jako Lokacja na koniec gry jest warta jest 1 PZ.
Kazda wykonana Przebudowa generuje 2 PZ, ktére zapisuje w Tabeli
Zasobow.
Niektore Umowy czy Zdobycze przynosza PZ w fazie Produkgji i gracz
zapisuje je w Tabeli Zasobow.
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Lokacje przytaczone do Stanu gracza moga produkowaé Punkty
Zwyciestwa w wyniku dziatania Cechy lub wykonania Akcji w danej

Lokagji.
OPIS IKON
» ZASOBY
'_,J - Ztom - Bron - Paliwo
- Budulec - Surowiec Uniwersalny
- Robotnik - Punkt Zwycigstwa

» KONTAKTY

Tt - Przylaczenie m - Podbéj

m - Umowa - Przebudowa

»  KARTY

| - Dowolna karta z reki gracza

it

- Karta ze Stosu kart zakrytych

- Zdobycz - Umowa

=
m - Zdobycz lub Umowa

- Typ karty
Typ karty jest istotny przy Akcji
Przebudowy - Lokacje mozna
przebudowaé na inng tylko wtedy jesli
majq identyczng co najmniej jedng ikong
Typu Karty

- Karta Produkcyjna

Daje Zasoby w fazie Produkcji. Po Przylgczeniu do Stanu (Akcjg
Przylgczenia, Przebudowy) pobierz Zasoby generowane przez tq karte.

- Wymaga Robotnika
Aby skorzystal z tej karty Lokacji, nalezy uzyé Robotnika

- Lokacja Zamknieta

Inni gracze nie moge wysytac Robotnikéw, by skorzystac z cechy tej karty.

- Lokacja z Cechg

Cecha Lokacji dziala stale, bez wzgledy na system tur i nie wymaga
Robotnikéw do jej aktywowania.

- Odlegloé¢ Lokacji (0/1/2/3)
» DZIALANIE KART

+m - Dodatkowe miejsce na 3 karty Zdobyczy/Umoéw

Do wykonania Akcji w naszych Lokacjach niezbedni s3 Robotnicy.

Symbol = oznacza, ze poza wystaniem Robotnika do pracy nalezy
odrzuci¢ X, aby otrzymad Y

Przyklad: Lombard u Kelliego

Odrzu jedng Zdobycz, aby otrzymac 2 PZ

Przyktad: Maszyny drogowe

Odrzuc jeden Ztom, aby otrzymac zeton
przylgczenia o Zasiegu 2 .

Symbol == oznacza, ze kazda Przylaczona Lokacja wskazanego typu
daje okreslony zas6b (Surowiec w Fazie Produkeji w przypadku Kart
Produkcyjnych lub PZ w momencie spetnienia warunku w przypadku
Lokagji z Cechg).

Przyklad: Fabryka

Fabryka daje 1 PZ za kazdg karte typu
Ztom, ktorg gracz ma przylgczong
(wliczajgc w to samg Fabryke). Zdobyte PZ
gracz zaznacza umieszczajge pod Lokacjg
karte ze stosu kart odrzuconych rewersem
do gory, aby wskazywala zdobyte punkty.

Przyklad: Cegielnia

W Fazie Produkcji gracz otrzymuje tyle
Budulca, ile ma przylgczonych Lokacji
typu Budulec (wliczajgc w to samg
Cegielnie).

UWAGI O PELNE] WERS]JI

Talia demo ma za zadanie zaprezentowa¢ mechanike gry. W pelnej
wersji gry mozna natomiast znalez¢ 110 kart, zetony, 4 frakcje, karty
Lideréw i duzo wieksza roznorodnoé¢ kart Lokacj, dzieki czemu gra daje
duzo wigcej wybordw, a kazda rozgrywka jest niepowtarzalna.
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» PRZEBIEG TURY:
1. Faza Wypatrywania
2. Faza Produkgji
3. Faza Akgji

4. Faza Czyszczenia Obszaru Gry

Gracz 1.

» MOZLIWE DO WYKONANIA AKCJE:
- Podbdj Lokacji
- Wspdlpraca z Lokacja
- Przylaczenie Lokacji
- Przebudowa Lokacji
- Wystanie 2 Robotnikéw po 1 Surowiec
- Wystanie Robotnika do Lokacji innego gracza
- Wystanie Robotnika do pracy w Lokacji
- Wystanie 2 Robotnikéw do ponownej pracy w Lokacji

- Odrzucenie 2 kart z reki w zamian za 1 karte ze stosu kart zakrytych

Gracz 2.

Podsumowanie punktow (po 4 turze)

Podsumowanie punktow (po 4 turze)

- PZ zdobyte w poszczeg6lnych turach
odnotowane w Tabeli Zasobow:

- Liczba przylaczonych Lokacji:
- PZ zdobyte w Lokacjach (wskazane na kartach
umieszczonych pod kartami Lokacji):

SUMA:

- PZ zdobyte w poszczegolnych turach
odnotowane w Tabeli Zasobow:

- Liczba przylaczonych Lokacji:

- PZ zdobyte w Lokacjach (wskazane na kartach
umieszczonych pod kartami Lokacji):

SUMA:




