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pamigtki z detroit

MECHANIKA
Okulary Dove

Strefa Huronow

Okulary przeciwsloneczne sprzeda-
wane przez Czanego Barry'ego. Tu mo-
zesz dostac okulary o dowolnym ksztal-
cie, pod warunkiem, ze bedsg przeciw-
stoneczne 1 marki Dove. Barry nie tar-
guje sie specjalnie, bo nie chee zarobié
tylko wypeinié misje od Boga.

Cena: 15 gambli za dowolne okulary

Powojenny agregat pradotworezy

No c¢6z, odozuwa sie brak sprawnych
przedwojennych, wiec czemu by nie
zma. jstrowaé wiasnego? Wystarczy od-
powiedni silnik elektrycezny, lub zbudo-
wanie cewki i wirnika, oraz silnik spa-
linowy. I voila, pradnical

Regula specjalna: W zaleznosei od
wielkosdel 1 przeznaczenia, daje prad o
réznym napieciu i mocey, spalajgec od 1
do kilkunastu litréw paliwa na godzi-
ne pracy.

Cena: 70 gambli; Dostepnodé: 20%

Reczny generator Hoffmana

Pudio wielkodel akumulatora, z korba.
Wodo i wstrzagsoodporny. Kilka minut
krecenia zapewnia do kilkudziesigciu
minut pradu. Mozna tym zasila¢ male
lampy, radiostacje, podawaé pragd do
rozrusznika samochodowego i stosowaé
do wielu innych, pozytecznych rzeczy!
Generator jest w stanie zbudowaé kaz-
dy elektryk, wiec ostatnio pojawia sie
ich duzo.
Cena: 30 gambli, Dostgpnodé: 40%

Salon u Porszaka

Strefa Ligi
Normalny sklep z samochodami. Do-
sy¢ wysokie ceny, wysoka jakodé.

Nazwa Cena Dostepnosc

Coupe {70  80%
Furgonetka &80 70%
Hammer 510 40%
Hatchback 330 60%
Jeep 380 B0%
Limuzyna 380 B50%
Lazik 300  40%
Kombi {70 60%
Pickup 380 B0%
Minivan 390  BO%
Motocykl 330  40%
Sedan 280 T0%

Kazdy z tych wozéw jest odre-
montowany i gotowy do drogi.
Wystarczy dolaé troche paliwa.
Sprawnogé 11, Hamulce prze-
cietne w danej klasie, Klasa O



pamigtki z detroit

Really Fast Food

Strefa Ligi

Cog dla Makaroniarzy i mitoénikéw
pasty czy innej lasagni. Osobidcie wo-
latbym kocie tapki w cukrze z dzielni-
cy Hurondéw, ale de gustibus. Marciano
oferuje niezbyt rozbudowany jadlospis,
jednak ludzie chwalg go, bo dobrze go-
tuje.

Wybrane pozycje:

- spaghetti z sosem i kwalkami mie-
sa - 18 gambli

- lasagne - 15 gambli

- pseudo-pizza - 10 gambli

- zapiekany makaron - 80 gambli

Texaco

Strefa Schultzow
Prawdziwie meksykanskie zarcie.
Gratka dla kazdego kowboja. Teksan-

czycy cieszg sig specjalnymi wzgleda-
mi. Oto niektére pozycje z menu:

- krwisty befsztyk z prawdziwe]j kro-
wy - 13 gambli

- ziemniaki w mundurkach - 6 gam-
bli

- fasola - 5 gambli

- ¢chilli - B gambli

- taco - 10 gambli

- kietbasa z konia - 8 gambli

- clelecy mézdzek - 17 gambli

- jaja byka - 20 gambli

- zestaw dodatkowy I - ostry (papry-
ka, cebula, nuklearna kapusta) - 10 gam-
bli

- zestaw dodatkowy II - dla bab (jabl-
ko, marchew, brukiew) - 10 gambli

USLUGI
Autobusy

Strefa Osmej Mili

Przejazdy autokarowe do réznych
miejse kontynentu. Tanio i w miare bez-
piecznie. Po drodze poznasz nowych lu-
dzi. Koszt biletéw w jedng strone. Eskor-
ta na wiasng reke.

- Linia Wschodnia (do Nowego Jor-
ku) - BO gambli; kursuje §rednio co mie-
sige

- Linia Zachodnia (do Denver w Tek-
sasie) - 150 gambli, kursuje érednio co
dwa miesigce

- Linia Potudniows (do Federacji Ap-
palachéw) - 80 gambli, kursuje §rednio
co miesige

Burdel Rozowa Corvette

Strefa Ligi
Cztery w jednym - restauracja, klub,
motel i dom publiczny. Ma swo-
ja renome, ale najlepsze jest
tam chyba towarzystwo. Nikt
nie przychodzi tutaj, Zeby po
prostu sig najesé i napic.




sekrety mistrza gry

Michigan

Mutanci w okolicy

Jakied 20 kiloséw za Detroit, w lasach
na péinocy, kryja sie Night Stalkers.
Poki co, nikomu nie udalo sig ustalié,
gdzie maja swojg wioske. Lubig lasy,
cholera. Za to gdzie§s w miedcie siedzg
Sombre. Jest ich zaskakujaco duzo. Po-
mimo, ze urzgdzane sg regularne lapan-
ki i polowania, gdzie§ sige sukinsyny
legng. Korzystaja z dobrodziejstw roz-
legtych ruin i podziemi. Jeden przygtup
opowiadal mi, ze gleboko pod miastem
majg swoje kroélestwo i stamtgd przy-
chodzg. Nie wiem, czy to prawda, ale
Jjesli tak jest, powinno sie wysadzi¢ pare
kanaléw i zatopié¢ ich wodg z Detroit
River, ot co.

By¢ moze bohaterowie zostana wy-
najeci do polowania na mutanty Moze
przyigezg sie do wielkiej nagonki na
Sombre. A co jesli znajda sie wewngtrz
kordonu myséliwych, gdzie§ w ruinach?
Lowey mutantéw bedg strzelaé¢ do
wszystkiego co sig rusza i nie dadzg
sie zwiedé podstepnym potworom, Kté-
re udajg zwyczajnych ludzi

Detroit
Billy Chicago

Styszaled o Billym Chicago? Nie? To
znaczy, ze jeste§ krétko w Detroit. W
miedcie krgzy o nim tysige zartéw. Ten
fanatyk przybyt kilka lat temu do mia-
sta, jak twierdzi, z Chicago. W sumie ja
mu wierze, pasuje do Chicago jak ulal -
jego mozg to tez zgliszeza. Urodzil sie
tam 20 lat przed wojng, dzi§ ma B50.
Kreci sig po miedcie, co miesige spotkasz
go w innej enklawie, 1 agituje ludzi.
Szuka rgk do pracy, specéw, lekarzy,
robotnikéw, nauczycieli, kazdego w su-

mie - a z odpowiednig liczbg nowego
spoteczenstwa chee dokonaé exodusu do
Chicago. Hehe, czujesz gryps? Billy Chi-
cago zaklina sig, ze wie o Chicago
wszystko, i twierdzi, Zze to miasto ma
przysztodé. Ze da sig je odbudowad, z
pomoca wielu rgk postawié¢ na nogi
przemyst, a tylko on wie dokladnie,
gdzie co jest w Chicago. Twierdzi na-
wet, ze dzieki calkowite] zagladzie zie-
mia sig tam uzyznila i ciggnie do sie-
bie farmeréw. Wierzy, ze za kilka lat
wyruszy z tysigcem nowych mieszkan-
céw do Chicago, a gdy odbudujg infra-
strukture, miasto zaludni sig potem
szybko 1 kto wie, moze nawet doréwna
NY.

Billy Chicago moze trafié na graczy
i jesli sg specami lub w inny sposéb
wyjatkowymi gosémi, na pewno sproé-
buje ich zwerbowadé. Wybada, czy jest
coé, czego pragng 1 szukajg, a nastep-
nie obieca im to - w Chicago.

Strefa Schultzow

Intrypa w Texaco

Jeéli jeden z bohaterdéw pochodzi z Tek-
sasu, wiladeiciel knajpy zagadnie go w
pewnej sprawie. Podejrzews, ze konku-
rencja chee go wygryzé z intereséw i
nie moze ufaé¢ nikomu, tylko Teksan-
czykowi. Powie réwniez, zeby bohater
uwazal na swolich kumpli, bo wyglgda-
ja podejrzanie (chyba, ze tez pochodzg
z Teksasw).

W czym rzecz? Billy Ray Carter
twierdzi, ze jeden z jego kumpli, Tho-
mas, Ktéry co roku przybywa do mia-
sta, pedzac bydio podpadl zesziego lata
Camino Real Poderwal jaka$ ich laske,
czy coé takiego. Oczywidcie to bzdura,
bo niby Teksanczyk i kolorowa? W tym
roku Camino nie przepuszezg Thoma-
sowi i przygotowali zasadzke. Nie wia-
domo tylko jaka. Bohaterowie muszg




onizej przedstawiamy kilka grup gan-
geréw, ktérych MG moze postawié¢ na
drodze graczy. Grupy reprezentuja
poszezegdlne organizacje - ich opis sugeruje
jak samemu stworzyé gangera. Kazdy opis
sktada sig z czterech czedei. Cechy charakte-
rystyczne to sugestie odnoszgee sig do wspét-
czynnikéw, umiejetnosdei i wyposazenia prze-
cletnego gangersa. Przekiladajace cyferki na
Jjezyk gry, MG bedzie mo6gt na przykiad stwier-
dzié, ze czlonkowie Camino Real z reguly sg
umigénieni i silni (mna.jg wysoka Budowe). Za-
chowanie zawiera wskazdéwki jak opisywaé
spotkang grupe. Oczywiscie, nie kazda grupa
bedzie zachowywala sig tak samo, ale warto
wiedzie¢, jaka jest norma, Zeby mée jg zmo-
dyfikowac. Spos6éb Walki opisuje taktyki sto-
sowane przez gangeréw w czasle starcia. Zno-
wu przypominamy, ze nie zawsze dany gang
walezy w §cigle okreélony sposéb. Sand Run-
nersi nie zawsze dzialajg taktycznie, nie kaz-
dy Camino to twardziel
Calogé zamykajg liczbowe opisy poszcze-
gélnych bohateréw niezaleznych. Z2 reguly
pierwsza wymieniona osoba jest liderem gru-
py lub mozna jg uwazacé za najwazniejszg.
Warto zauwazyé, ze w ekwipunku gangeréw
wymieniono tylko najwazniejsze przedmioty.
Niektoére mogg sig wydaé niepraktyczne (np.
zepsuta komoérka) - majg one przypominad,
ze Bohaterowie Niezalezni to tez ludzie, a nie
tylko migso armatnie. Majg swoje stabostkii
nieznane graczom motywy postepowania.

Grupy gangerow

Camino Real

Cechy charakterystyczne: Wysocka Budo-
wa, dosy¢ wysoki Charakter Reszta wspoél-
czynnik6éw na przecigtnym lub niskim pozio-
mie. Czlonkowie gangu, ktérych najezegdcie]j
spotka¢ mozna na ulicach potrafig bié sie
wreez i strzelad z pistoletu, ale poza tym nie-
wiele wigcej. Charakteryzuje ich wysoka Nie-
zlomnosdé, potrafia réwniez Zastraszac.

Zachowanie: GroZzne miny, groZzne teksty -
zachowujg sig jak twardziele. Im wigksza
grupa, tym bardziej twardzielska. Nie pusz-
¢z plazem zadnej zniewagi, ale pozwalaja
uciec z podkulonym ogonem (chyba, Ze maja
ochote kogod sklepad). Nie lubig obeych i nie
przepadajg za biatymi.

Sposab walki: Camino przede wszystkim sta-
rajg sie zastraszy¢ przeciwnika i zdoby¢ ini-
cjatywe w czasie, gdy wrég sie waha. W wal-
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ce wrecz uzywaja piesel albo chwytéw, ktére

pozwalaja im wykorzysta¢ przewage masy

clala i sile migdéni. Lubujg sie w pistoletach i

czesto przechodzg z walki wreez do strzelani-

ny na kroétkim dystansie (lub na odwrét).

Camino staraja sie byé twardzi i odwazni.

Czlonek gangu ucieka z walki tylko w kry-

tycznej sytuacjli lub gdy nie ma w poblizu

pobratymedéw, ktérzy mogliby byé swiadka-

Charakter: 14

Percepcja: 11

Spryt: 11

Choroba: Mount Rushmore

Cechy i Sztuczki: Odwazny czy glupi; Cisza

Ekwipunek: Pigknie zdobiony Desert Bagle

+4& do Reputacji, R0 sztuk amunicji, 10 zastrzy-

kéw Tubokuraryny, brudna strzykawka, ty-

Zregcznodé: 11

Charakter: 12

Percepcja: 9

Spryt: 10

Cechy i Sztuezki: Odwazny czy ghupi; Zakrzy-

czed na Smieré

Ekwipunek: Desert Eagle +1 do Reputacji, 12

sztuk amunicji, 3 tabletki na bél glowy, 4 zto-
-

Charakter: 12 i

Percepcja: 10

Spryt: 9

Choroba: brak

Reputacja: 17

mi jego porazki.
Profesja: Ganger T
Budowa: 17 l""
.
H—’%

Reputacja: Stawa 1
Umiejetnodei: Bijatyka 4; Prowadzenie samo-
chodu &; Pistolety 6; Sztuki walki 3; Zastra-
szanie 7; Zdolnogel przywoédeze 4; Nieziomnogé
tofl do zZucia, pas z wielkg poztacang sprzgez-
kg
Profesja: Ganger T

%
Choroba: choroba popromienna
Reputacja: 10
Umiejetnodei: Bijatyka 3; Prowadzenie moto-
cykla 4; Pistolety 5; Zastraszanie 4; Nieztom-
te sygnety i srebrny lanhcuch
Profesja: Zabdjca T
Budowa: 14 ."-.

)

Zregoznodé: 10

[}

Budowa: 15

noéé &; Odpornogé na bél 5; Mechanika &
Zregoznodé: 12




